ST r— Quantas
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\ Diz trés palavras
2 tem o i
que se iniciem

PARTIDA : ,. | | , ! - com «re».

Material _

1 dado. ¢ 3 marcas.

em grupo

Formar um grupo com trés elementos ou mais.

Escolher um «chefe de jogo». Este ira fazer as perguntas e controlar
a corregao das respostas, pelas solugoes.

Todos langam o dado e quem obtiver o niimero mais alto sera

0 primeiro a jogar, correndo 0 jogo pela esquerda.

» Algumas casas do jogo contém prémios ou castigos.

o Ganha o primeiro que, tendo conseguido chegar a dltima casa,
responder corretamente & pergunta.

Que acentos
graficos

conheces?

e

Lanca o dado e avanca o nimero de casas indicado.

Lé a pergunta e tenta responder. Segue sempre as instrucoes.
Se responderes certo, regista 2 pontos no quadro da pontuagao.
Se responderes errado, marca O pontos no quadro da pontuacao.
» Se no final do jogo a tua pontuacao for igual ou inferior a 8,
perdeste o0 jogo. Se a tua pontuacao estiver entre 0 9 e 0 15,
precisas de estudar um pouco mais. Se somares entre 16 e 20
pontos, estés de parabéns!

Nota: Pede ajuda a um amigo ou familiar para controlar a corre¢é@o das tuas
respostas, através das solugdes.

Que partes de
ter uma recei
culinaria?
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Descreve
ZQ a flor de que

mais gostas. |
Recua uma casa

e resolve
a questao que
é colocada.

_Ja falta pouco
e tens um bonus:
' avanca duas casas.

~ palavas
Esta casa . com «ﬁs"s}»v.; .
., | tem prémio. .
antos. ‘ Avanca para
sostem S - a casa 20.

terceto?

Aquetipo
 de texto recorres
o - _q.uahdo 'Qre_C-isas'l; : .

de informacao
~ sobre um
__animal?




