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Figura 1.

O dispositivo estd integrado numa "vul-
gar" luva composta por cinco sensores
flexiveis, correspondentes a cada dedo
da mé&o. Quando se faz um gesto de
acordo com a linguagem gestual, o mi-
crocontrolador vai receber esses dados,
vai processa-los e localmente (através
de um display inserido na luva) mostrar
a letra correspondente ao gesto. Apos
esta recolha de dados, o microcontrola-
dor vai enviar através da rede Bluetooth,
essa letra para uma APP (desenvolvida
para o projeto). A APP, vai receber cada
letra e criar a palavra, mostrando-as
no display e oralmente. O projeto de-
senvolvido tem um cardter social, com
o intuito de demonstrar as diversas
possibilidades que existem no desen-
volvimento de solucdes eletronicas ao
servico da nossa sociedade e do bem-
-estar de todos, sem qualquer tipo de
discriminacao.

Este projeto consiste num dispositivo
que tem com objetivo ajudar a traduzir
a linguagem gestual para letras e pa-
lavras, quer escritas quer sonoras, pro-
movendo assim uma facil comunicagéo

entre pessoas com diferentes deficién-
cias sensoriais e outras sem qualquer
deficiéncia. O dispositivo estd integrado
numa "vulgar" luva composta por cinco
sensores flexiveis, correspondentes a
cada dedo da méo. Quando se faz um
gesto de acordo com a linguagem ges-
tual portuguesa, o microcontrolador vai
receber esses dados, vai processa-los
e localmente (através de um display
inserido na luva) mostrar a letra corres-
pondente ao gesto (detetado pelo gi-
roscopio). Apds esta recolha de dados,
o microcontrolador vai enviar através
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Figura 2.

da rede Bluetooth, essa letra para uma
APP (desenvolvida para o projeto). A APP
vai receber cada letra e criar a palavra,
mostrando-as no display e oralmente.
O projeto é constituido por uma plata-
forma de hardware inserido numa luva.
O hardware é composto por: um micro-
controlador, cinco sensores flexiveis e
um giroscépio, um display, uma inter-
face de comunicacdo Bluetooth, isto do
lado do emissor. O recetor é composto
por um smartphone, que inclui uma
APP para o sistema operativo Android.
Para a implementacdo do projeto tor-
na-se necessario a utilizacdo de: um
microcontrolador integrado na solugdo
Arduino Nano, sendo este programado
em linguagem C/C++, seis sensores, um
maodulo Bluetooth e uma alimentagéo
através de uma pilha de 9 V.

Através da Figura 2 é possivel observar
o diagrama de blocos do projeto sendo
que cada bloco representado corres-
ponde a um elemento da arquitetura
desenvolvida.

Para este projeto foi usado o Ardui-
no [1] [2] Nano [3], sendo responsavel
pela aquisicdo de dados oriundos dos
sensores e envio por rede Bluetooth
para um smartphone. Mais especifica-
mente o Arduino Nano que incluiu o
microcontrolador ATMega328 [4]. Em
termos sensoriais,
sensores, cinco flexiveis e um girosco-

utilizaram-se  seis

pio. Os sensores flexiveis [5] [6] sdo sen-
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