ORIGINAL PARA A ASSOCIACAO

ASSOCIAGAO DE FUTEBOL DE AVEIRO
BOLETIM DE ENCONTRO

JOGO N2
/ / / da (a)
(a) - Indicar a que prova diz respeito o jogo
Realizado em de de 20 Localidade
No campo de
Equipa visitada
Equipa visitante
ESTADO DO TERRENO MARCACOES REDES E BALIZAS
VESTIARIOS VEDACOES POLICIAMENTO GNR/PSP DO
POSTO DE LIGACAO BALNEARIOS / CAMPO
INiCIO DO FIM DO RESULTADOS

12 tempo bolas a a favor do
22 tempo bolas a a favor do
12 prolong. bolas a a favor do
2¢ prolong. bolas a a favor do

Grandes penalidades bolas a a favor do

RESULTADO FINAL: bolas a a favor do

SUBSTITUICOES
Equipa Visitada Equipa Visitante
Minuto Parte Saiu o n? Entrou o n® Minuto Parte Saiu o n? Entrou o n®

Declara protestar o jogo? 2) Declara protestar o jogo? 2)
O Delegado do O Delegado do

(2)  Nao terdo curso os protestos apresentados quando o Delegado do Clube reclamante n&o declarar com a palavra SIM no Boletim do Jogo, a sua resolugéo
de reclamar sobre o resultado do encontro ou outras causas.

ADVERTENCIAS
Minuto | Parte | N.° Clube Motivo
RESPONSAVEL DE SEGURANCA

Nome: BI/CC:




ORIGINAL

RELATORIO

EXPULSOES
Minuto | Parte | N.° Clube Motivo
DIVERSOS
A B D E
Instalagdes Organizagao Policiamento Com. Publico Outras
Feito em / 20 , as horas e minutos

Assinatura Legivel e Cédigo

COD. Assinatura Legivel e Cédigo do Arbitro Assistentes ou 2° Arbitro do Arbitro
(Bancada) COD.
Residéncia:
; do Conselho de Arbitragem da Associacao de Futebol de Aveiro
COD Assinatura Legivel e Codigo do Arbitro Assistente ou Cronometrista
Residéncia:
Residéncia: DEVERES DO ARBITRO: - Comparecer na cabine uma hora antes do jogo; examinar
esidencia: o estado do terreno; identificar rigorosamente os jogadores e reprimir severamente o jogo
Assinatura Legivel e Cédigo do 3° ou 4° Arbitro violento e brutal; impor a disciplina em campo; cumprir e fazer cumprir as leis do jogo,
COD. participar todas as ocorréncias e redigir o boletim com a maior clareza e exactidao,

metendo-o no correio no préprio dia do jogo e, sempre que possivel, na localidade
onde o jogo tiver lugar.

Fazer assinar os jogadores no boletim que serve de original, quando faltar o
cartao-licenga. Em todas as circunstancias, preencher o boletim o mais completo possivel.

Residéncia:




