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Cotacoes
1.2 Parte 2.2 Parte
Questdes | 1. 2. 3. |4 |5 |11 |12 |13 |21 | 22a) |22b) | 23. |31 | 3.2
Cotagdes | 10 | 10 | 10 |10 | 10| 18 | 16 | 20 | 16 15 20 15 | 15 | 15
1.2 Parte

1. Por observacao do grafico, partindo do conhecimento da fungdo r(x) =\/; e atendendo as

transformacdes de fungdes, deduz-se que b<0, a<0 e c>0.
Opgéo (C)

2. O vértice da parabola representativa de f é V(—2 , 3—2k) e a parabola tem a concavidade voltada

3
para baixo. Para a fun¢do ndo ter zeros, tem-se 3—-2k<0 < —-2k<-3 = &k >E

Entdo, kD}2 , +0{.
2
Opgao (A)

3. Atendendo a simetria da pardbola, o outro zero da parabola é 7.

Entdo, f(7)xf(4)=0xf(4)=0.

Opgdo (B)

4. Como -2 e 4 sdo zeros da fungdo, o eixo de simetria é definido por x =1.

Entdo, f(x) =a|x—1|+c .

f(—Z =0 ~ {3a+c:0 _ {026_2- Entéo,f(x)=—2|x—1|+6.

{f(0)=4 a+c=4 c=

O grafico de g obtém-se a partir do grafico de f por uma translagao de vetor (5 , 0) seguida de uma

dilatacdo vertical de coeficiente 4, de uma reflexdo de eixo Ox e de uma translacdo de vetor (0, —1) .
O contradominio de g é, entdo, [—25 , too [ .

Opgao (A)
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5. (70)(3)=£7(9(3) =17 (-2)

Como f é uma funcdo afim, sabe-se que é bijetiva, admitindo inversa .

Sabe-se que f_l(—2)=x<=> f(x)=—2 = 2X3_5=—2 = x=—5
Entdo, f‘l(—2)=—l.

2
Opgdo (B)

2.2 Parte
1.
1.1. f(x)=-x*+6x-5= —(x2 —6x+5)= —(x2—6x+32—32+5)= v
=—((x-3)' -4)= ~(x-3) +4
Entdo, D} =]-,4]. N
5 )

1.2. f(x)=0 = -x*+6x-5=0 = X:ww

A(1,0) e B(5,0)
f(2)=-2°+6x2-5= -4+12-5=3. Entdo, D(2,3).

Note-se que f(2) representa a altura do triangulo [ABC].

—-6++/36—-32

-2

f(x)=3 = -xX*+6x-5=3 = -Xx'+6x-8=0 = x= - x=20x=4

c(4,3).

ABxf(2) ax3_
2 2

6.

Assim, tem-se A ;. =

A area do triangulo [ABC] é de 6 unidades de area.
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13. f(x)xi(x)<0 = (-x*+6x=5)x(x’ —x)<0

Zerosde j: » = 0 1 : .
i(x)=0 = X’ =x=0 = x’=x=0 £(x) - |- - ol + |o] -
i + 0 - 0 + + +
- x(x-1)=0 « x=00x=1 i(x)
f(x)xi(x) - 0 + 0 + 0 -

f(x)Xi(x)SO - xD]—O0,0] O [5,+oo[D{1}

2.g(x)=|x+5|—4 e h(x)=x+\/3—4x.
2.1. Zeros de g:

g(x)=0 < |x+5-4=0 = |x+5/=4 = x+5=4 0 x+5=-4 = x=-10 x=-9
1
Como o grafico de f se obtém a partir do grafico de g através de uma contragdo de coeficiente E , 0S
9 1
zerosde fsdo —— e ——.
2 2
2.2,

a) o dominio de h;

D, :{XDR: 3—4x20}

3
3-4x20 = —4x=2-3 = XSZ

b) h(x)=g(—8) = x+\/3—4x=|—8+5|—4 = X+43—-4x=-1 = ~3-4x=-1-x =

< 3-4x=(-1-x) 03-4x20 0-1-x20 = 3-4x=1+2x+x* 04x<30x<-1

= x’+6x-2=0 0 XS% Ox<-1 =

-6+ + -6+

= (x:—3—\/ﬁ U x:—3+\/ﬁ) 0 x<-1

=4

Como —3+\/H >-1, aUnicasolucdoé x=-3-+11 .



Porto

Novo Espaco — Matematica A 10.2 ano Editora

Proposta de Resolucao [maio 2017]

2.3. Inserem-se na calculadora grafica as expressdes das fungdes g(x) =|x+5| -4 e

h(x) =x++/3—4x definindo uma janela adequada atendendo aos dominios.

3

4 g
Plotl Plot2 Plot3
I\Y1BIX+51-4
B\Y28X+{3-4X
L ANEE |
\Y4=
E\Ys=
IN\Ys=
N\Yr?=
E\Ys=

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

WINDOW
Xmin=-10
Xmax=1
Xscl=1
Ymin=-8
Ymax=81
Yscl=1
Xres=1
aX=.04166666666666
TraceStep=.08333333333333

Identificam-se as coordenadas dos pontos de intersegao.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n
CALC INTERSECT
Y2:X+V7(3-4X)

Y="1.654792

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n
CALC INTERSECT
Y2=X+T(3-4%)

T

Intersection
X=.5

IX

Y=15

Os pontos de intersecdo sao (—7,3 ; —1,7) e (0,5 ; 1,5)

3.

Circunferéncia: x* +10x+y’ -8y =-16

Retar: y=x+9

3.1. x*+10x+y’ -8y =-16 = x* +10x+25-25+y> -8y +16-16 =—-16

< (x+5)" —25+(y-4) -16=-16 = (x+5)" +(y-4) =25

Seja C o centro da circunferéncia. C(—5 , 4)

As coordenadas do ponto C sdo solu¢do da equacdo y =x+9, pois 4=-5+9 .

3.2.

y=0 y=0

Coordenadas dos pontos de intersecao da circunferéncia com o eixo das abcissas: (—2 , 0) e

(-8, 0).
Assim, AB=|-2~(-8)|=6.

{(X+5)2+(y—4)2=25® {(x+5)2:9

x+5=30x+5=-3
y=0

|

FIM




