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1 Introducao
Este trabalho surgiu no ambito da disciplina de Tecnologias da Informacdo e Comunicacgado
(TIC) com a finalidade de aprender mais sobre Informatica e a utilizar o programa MS Word.

Trabalho realizado entre outubro e novembro de 2016 na Escola Paulo da Gama, na cidade de
Amora.

2 Grandes marcos da historia das TIC
Ao longo dos anos a Tecnologia foi evoluindo e passando por alguns passos entre eles os que
vou apresentar.

2.1 Abaco chinés o
O dbaco é um antigo instrumento

de célculo, formado por uma moldura
com bastdes ou arames paralelos,
dispostos no sentido vertical,
correspondentes cada um a uma
posicdo digital (unidades,dezenas,...)
e nos quais estdo os elementos de
contagem (fichas, bolas, contas,...) g 3 0 2 7T 1 & a4 0 8

que podem fazer-se deslizar livremente. Teve origem provavelmente na mesopotamia, ha mais

de 5.500 anos. O abaco pode ser considerado como uma extensao do ato natural de se contar
nos dedos. Emprega um processo de calculo com sistema decimal, atribuindo a cada haste um
multiplo de dez. Ele é utilizado ainda hoje para ensinar as criangas as operagoes

de somar e subtrair.

2.2 Maquina Babbage

A maquina diferencial foi um invento de Charles Babbage, para calculos com polinémios.

Um modelo foi apresentado por Babbage, na Inglaterra, em 1822, capaz de resolver equagdes
polinGmicas através de diferencas entre numeros, e assim, de efetuar os calculos necessarios
para construir tabelas de logaritmos.

A maquina tinha a capacidade de receber dados, processa-los, armazena-los e exibi-los. Gragas

= . a ela Babbage ficou conhecido como o pai do computador
e conseguiu apoio governamental para criar um modelo

mais complexo, o "Engenho Analitico".

Devido a problemas de engenharia e a conflitos pessoais e
politicos de Babbage, o projeto do Engenho Analitico
jamais foi concluido.

- Em 1991, o Science Museum em Londres construiu a
[ ' = : = | maquina diferencial de Babbage n° 2 para uma exposi¢do
sobre a histdria da computacgao
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2.3 ENIAC
Electronic Numerical Integrator and Computer foi o primeiro computador digital eletrénico de

grande escala. Muitos comentam quUE O e =y Ry
primeiro foi o Mark I, mas este era apenas ‘
eletromecanico. Foi criado em fevereiro de
1946 pelos cientistas norte-americanos
John Eckert e John Mauchly, da Electronic
Control Company

O ENIAC comecou a ser desenvolvido em
1943 durante a Il Guerra Mundial para
computar trajetdrias taticas que exigissem
conhecimento substancial em matematica,
mas so se tornou operacional apés o final
da guerra.

2.4 Mark1

O ASCC (Automatic Sequence Controlled Calculator) foi concebido em 1930 por Grace Hopper
e Howard Aiken, dois estudantes de pds-graduagdo em
fisica tedrica na Universidade de Harvard, chamado de
Mark I, foi construido e desenvolvido numa parceria da
Universidade de Harvard e a IBM durante a Segunda
Guerra Mundial em 1944. Pesando cerca de 5
toneladas foi a primeira e maior calculadora digital
automatica de larga escala desenvolvido nos Estados
Unidos.

2.5 UNIVAC

O UNIVAC | (de UNIVersal Automatic
Computer - Computador Automatico
Universal) foi o primeiro computador

comercial fabricado e comercializado
nos Estados Unidos. Era programado
ajustando-se cerca de 6.000 chaves e
conectando-se cabos a um painel.

Foi projetado por J. Presper Eckert e
John Mauchly, os inventores do ENIAC
para uma empresa fundada por ambos,
a Eckert-Mauchly Computer Corporation, mas so ficou pronto apds esta ser adquirida pela
Remington e virar a divisao UNIVAC.

O primeiro UNIVAC foi entregue ao escritério do censo dos Estados Unidos em 31 de margo de
1951, mas demorou para comegar a funcionar, entdo o primeiro que entrou em operagao foi o
segundo a ser fabricado, para o Pentdgono.

Tecnologia de Informagdo e Comonicagao 2016
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Por volta de dezembro de 1954, quinze UNIVACs haviam sido entregues para companhias de
peso como a General Electric a US Steel e a Metropolitan Life Insurance.

Projetado para custar US$159,000, o UNIVAC | foi vendido por um preco entre US$1,250,000 e
$1,500,000. No total, 46 unidades deste primeiro modelo foram fabricadas.

Algumas unidades estiveram em servico por muitos anos. A primeira unidade funcionou até
1963. Duas unidades da propria Remington funcionaram até 1968 e outra unidade, de uma
companhia de seguros do Tennessee, até 1970, com mais de treze anos de servico.

2.6 Transistores

-Transistor € um componente eletrénico que comegou a popularizar-se na década de 1950,
tendo sido o principal responsavel pela revolucdo da eletronica na década de 1960. Sao
utilizados principalmente como amplificadores e interruptores de sinais elétricos, além de
retificadores elétricos em um circuito, podendo ter variadas
funcées. O termo provém do inglés transfer resistor
(resistor/resisténcia de transferéncia), como era conhecido
pelos seus inventores.

O processo de transferéncia de resisténcia, no caso de um
circuito analdgico, significa que a impedancia caracteristica
do componente varia para cima ou para baixo da polarizacdo
pré-estabelecida. Gracgas a esta funcdo, a corrente elétrica
gue passa entre coletor e emissor do transistor varia dentro

de determinados pardmetros pré-estabelecidos pelo
projetista do circuito eletronico. Esta variacao é feita através da variacdo de corrente num dos
terminais chamados base, o que, consequentemente, ocasiona o processo de amplificacdo de
sinal.

2.7 Circuitos integrados
Em eletronica, um circuito integrado (também conhecido como Cl, microchip ou chip) é um
circuito eletrénico miniaturizado (composto principalmente
por dispositivos semicondutores) sobre um substrato fino de
material semicondutor.

Os circuitos integrados sdao usados em quase todos os
equipamentos eletrénicos usados hoje e revolucionaram o
mundo da eletrénica.

LAY

Um circuito integrado hibrido é um circuito eletronico
miniaturizado constituido de dispositivos semicondutores

-
-
-
.
-
-
=
-
-

individuais, bem como componentes passivos, ligados a um
substrato ou placa de circuito.

Os circuitos integrados foram possiveis por descobertas

experimentais que mostraram que os dispositivos
semicondutores poderiam desempenhar as fun¢ées de tubos de vacuo, e desde meados do
século XX, pelos avancos da tecnologia na fabricagdo de dispositivos semicondutores.

Mariana Matos 82A
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2.8 Portateis

Computador portatil é todo o computador que pode ser
facilmente transportado. Por vezes usando a bateria
como carga eléctrica ou em versdes mais avancadas
uma rede Wi-Fi .

2.9 Telemoveis inteligentes
Um smartphone ( que significa "telefone inteligente", ainda sem correspondente em
portugués) é um telemédvel que combina recursos com computadores pessoais, com
funcionalidades avangadas que podem ser estendidas por meio de programas executados por
seu sistema operacional (OS), chamados de aplicativos ou apps (diminutivo de "Applications").
Os sistemas operacionais dos smartphones permitem
gue desenvolvedores criem milhares de programas
adicionais, com diversas utilidades, agregados em
lojas online como o Google Play, Windows Store e a
App Store.

Geralmente, um smartphone pode possuir
caracteristicas minimas de hardware e software,
sendo as principais a capacidade de conexdo com

redes de dados para acesso a internet, a capacidade
de sincronizacdo dos dados do organizador com um
computador pessoal, e uma agenda de contatos que pode utilizar toda a meméria disponivel
do celular, que pode ser interna (de origem), ou externa (expansivel, dependendo da
capacidade do cartdo de memédria usado), o formato comum de cartdo de memadria em um
smartphone é o microSD.

3 0 que é a Informatica

Informatica é um termo usado para descrever o conjunto das
ciéncias relacionadas ao armazenamento, transmissado e
processamento de informagdes em meios digitais, estando
incluidas neste grupo: a ciéncia da computagdo, a teoria da
informacdo, o processo de célculo, a analise numérica e os
métodos tedricos da representacdo dos conhecimentos e da modelagem dos problemas. Mas
também a informatica pode ser entendida como ciéncia que estuda o conjunto de informacgdes
e conhecimentos por meios digitais.

O termo informatica, sendo dicionarizado com o mesmo significado amplo nos dois lados do
Atlantico, assume em Portugal o sentido sindnimo da ciéncia da computag¢do, enquanto que no
Brasil é habitualmente usado para rever especificamente o processo de tratamento da
informagdo por meio de maquinas eletrénicas definidas como computadores.

O estudo da informacdo comecou na matematica quando nomes como Alan Turing, Kurt Godel
e Alonzo Church, comec¢aram a estudar que tipos de problemas poderiam ser resolvidos, ou
computados, por elementos humanos que seguissem uma série de instrugées simples,

Tecnologia de Informagdo e Comonicagao 2016
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independente do tempo requerido para isso. A motivacdo por tras destas pesquisas era o
avanco durante a revolugdo industrial e da promessa que maquinas poderiam futuramente
conseguir resolver os mesmos problemas de forma mais rapida e mais eficaz. Do mesmo jeito
gue as industrias manuseiam matéria-prima para transforma-la em um produto final, os
algoritmos foram desenhados para que um dia uma maquina pudesse tratar informacdes.

4 Significado da sigla TIC

4.1 Tecnologia

Tecnologia é um termo que envolve o conhecimento técnico e cientifico e a aplicacao deste
conhecimento através de sua transformacdo no uso de ferramentas, processos e materiais
criados e utilizados a partir de tal conhecimento.
A tecnologia é, de uma forma geral, o encontro
entre ciéncia e engenharia. Sendo um termo que
inclui desde as ferramentas e processos simples,
tais como uma colher de madeira e a
fermentacdo da uva, até as ferramentas e
processos mais

nossa sociedade, como o desemprego, a poluicao
e outras muitas questdes ecoldgicas, assim como
filosoficas e socioldgicas, ja que tecnologia pode
ser vista como uma atividade que forma ou

modifica a cultura.

4.2 Informacgao
Informacéo é a resultante do processamento,

manipulacdo e organizac¢do de dados, de tal forma
que represente uma modificagdo no conhecimento ’.nl-l ,

que recebe.

Le Coadic, pesquisador da area da Ciéncia da
Informacgao, destaca que o valor da informagdo
varia conforme o individuo, as necessidades e o
contexto em que é produzida e compartilhada.
Uma informacgdo pode ser altamente relevante para um individuo e a mesma informagdo pode
nao ter significado nenhum para outro individuo.

Informagdo enquanto conceito carrega uma diversidade de significados, do uso quotidiano ao
técnico. Genericamente, o conceito de informacdo esta intimamente ligado as nog¢des de
restricdo, comunicac¢do, controle, dados, forma, instrugao, conhecimento, significado,
estimulo, padrdo, percepcdo e representacdo de conhecimento.

Mariana Matos 82A
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4.3 Comunicacao

Comunicac¢ao é um campo de conhecimento académico que estuda os processos de
comunica¢do humana. Entre as subdisciplinas da comunicacdo, incluem-se a teoria da
informacgdo, comunicacdo intrapessoal, comunicacdo interpessoal, marketing, publicidade,
propaganda, relagdes publicas, analise do discurso, telecomunicagdes e Jornalismo. Também
se entende a comunicagdo como o intercambio de
informacado entre sujeitos ou objetos. Deste ponto
de vista, a comunicagado inclui temas técnicos (por
exemplo, as telecomunicacdes), bioldgicos (por
exemplo, fisiologia, func¢do e evolugdo) e sociais
(por exemplo, jornalismo, relagdes publicas,
publicidade, audiovisual e midia).

5 Computador
Computador é uma maquina capaz de variados tipos de tratamento automatico de
informacgdes ou processamento de
dados. Um computador pode possuir
inUmeros atributos, dentre eles
armazenamento de dados,
processamento de dados, calculo em
grande escala, desenho industrial,
tratamento de imagens gréficas,
realidade virtual, entretenimento e
cultura.

No passado, o termo ja foi aplicado a

pessoas responsaveis por algum
calculo. Em geral, entende-se por computador um sistema fisico que realiza algum tipo de
computacgdo. Existe ainda o conceito matematico rigoroso, utilizado na teoria da computagao.

Assumiu-se que os computadores pessoais e laptops sdo icones da Era da Informacdo; e isto é
0 que muitas pessoas consideram como "computador". Entretanto, atualmente as formas mais
comuns de computador em uso sdo os sistemas embarcados, pequenos dispositivos usados
para controlar outros dispositivos, como robés, cameras digitais ou brinquedos.

6 Burdtica
Segundo Rey Magrello oh Habil define que Burdtica é o conjunto de meios e métodos
aplicados as actividades de escritério que tratam informaticamente informacgdes escritas,
visuais ou sonoras. O termo “burdtica” apareceu pela primeira vez em
1976 (como tradugdo da expressdo inglesa "Office automation" ),
num discurso de Louis Nauges, intitulado “Os sistemas numéricos de
informacdo ”. Oficialmente, comecou a fazer parte da lingua francesa,

por deliberagao da Comissao de Terminologia Informdtica, a 22 de
Dezembro de 1991.

Tecnologia de Informagdo e Comonicagao 2016
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7 Telecomunicagoes

8 Robodtica

As telecomunicagdes constituem um ramo da engenharia
elétrica que contempla o projeto, a implantacao, manutencao
e controles de redes de sistemas de comunicagdes (satélites,
redes telefdnicas, redes televisivas, sistemas bancarios,
internet, entre outros). A principal finalidade das
telecomunicacgdes é suprir a necessidade humana de se
comunicar a distancia. E comum o prefixo tele ser omitido e,
com isto, usar-se a palavra comunicagoes.

Robética é um ramo educacional e tecnolédgico que engloba computadores, robés e

computagdo, que trata de sistemas compostos por partes mecanicas automaticas e

controladas por circuitos integrados, tornando sistemas mecanicos motorizados, controlados

manualmente ou automaticamente por circuitos eléctricos. As maquinas, pode-se dizer que

sdo vivas, mas ao mesmo tempo sdo uma imitacdo direcionada as pessoas (Seres Vivos), ndo

passam de fios unidos e mecanismos, isso tudo junto concebe um robd6. Cada vez mais as

pessoas utilizam os robds para suas tarefas.

Em breve, tudo podera ser controlado por
rob6s. Os rob0s sdo apenas maquinas: ndo
sonham nem tem sentimentos e muito
menos ficam cansados. Esta tecnologia,
hoje adaptada por muitas fabricas e
industrias, tem obtido de um modo geral,
éxito em questdes levantadas sobre a
reducdo de custos, aumento de
produtividade e os varios problemas
trabalhistas com funciondrios.

9 Hardware

"
\% ¥,
Y

O hardware pode ser definido como um termo geral da lingua inglesa que se refere a

equipamentos como chaves, fechaduras, dobradigas, trincos, puxadores, fios, correntes,

material de canalizacdo, ferramentas, utensilios, talheres e pecas de maquinas. No ambito

eletronico, o termo "hardware" é bastante utilizado, principalmente na area de computacao, e

maquina.

se aplica a unidade central de processamento, a memoria
e aos dispositivos de entrada e saida. O termo "hardware"
€ usado para fazer referéncia a detalhes especificos de
uma dada maquina, incluindo-se seu projeto légico
pormenorizado bem como a tecnologia de embalagem da

Mariana Matos
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9.1 A placa mae (motherboard)

A placa mae (do inglés: mainboard ou motherboard) é a parte do
computador responsavel por conectar e interligar todos os
componentes do computador, ou seja, processador com memdaria
RAM, disco rigido, placa grafica, entre outros. Além de permitir o
trafego de informacado, a placa também alimenta alguns
periféricos com a energia elétrica que recebe da fonte de

alimentacgao.

9.2 Dispositivos de Entrada e Saida de dados

Entrada/saida, sigla E/S (em inglés: Input/output, sigla I/0) é um termo utilizado quase que

exclusivamente no ramo da computacdo (ou informatica), indicando entrada (inser¢ao) de

dados por meio de algum cédigo ou programa, para algum outro programa ou hardware, bem
como a sua saida (obtencdo de dados) ou retorno de dados, como

4 & resultado de alguma operagdo de algum programa,
@%“J \/.»' consequentemente resultado de alguma entrada.
y
/" Sdo exemplos de unidades de entrada de um computador:

microfone, teclado, mouse, Scanner, Leitor de cddigo de barras,
Maquina fotografica digital, Webcam, joystick e outros acessdrios

de jogos.

9.3 Disco Rigido
Disco rigido ou disco duro, popularmente chamado também de HD (derivacdo de HDD do
inglés hard disk drive) ou winchester (termo em desuso), "memadria de massa" ou ainda de
"memdria secunddria" é a parte do computador onde sao
armazenados os dados. O disco rigido é uma meméria ndo-
volatil, ou seja, as informagdes ndo sdo perdidas quando o
computador é desligado, sendo considerado o principal
meio de armazenamento de dados em massa. Por ser uma
memoaria ndo-volatil, € um sistema necessario para se ter
um meio de executar novamente programas e carregar

arquivos contendo os dados inseridos anteriormente
qguando ligamos o computador. Nos sistemas operativos mais recentes, ele é também utilizado
para expandir a memadria RAM, através da gestdo de memdria virtual.

9.4 Placadevideo

Placa de video, também chamada de placa grafica ou aceleradora grafica, € um componente
de um computador que envia sinais deste para o ecra, de forma que possam ser
apresentadas imagens ao utilizador. Normalmente possui memadria, com
capacidade medida em catetos. Em computadores mais baratos, as placas de

video estdo incorporadas na placa-mae, ndo possuem memoria dedicada, e por
isso utilizam a memoria viva do sistema (memdéria compartilhada).
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9.5 Torre
Um gabinete de computador, também conhecido como case, caixa, chassis, carcaca ou torre, é
o compartimento que contém a maioria dos componentes de um
computador (normalmente, excluindo o monitor, teclado e mouse).
Um case de computador, as vezes, é referido metonimicamente
como CPU, referindo-se a um componente situado dentro da caixa.
CPU era um termo comum nos primeiros computadores
domésticos, quando outros periféricos da placa-mae normalmente

eram alojados em seus proprios cases separados.

Cases, geralmente, sdo construidos em ago (muitas vezes, SECC —
aco eletrogalvanizado, laminado a frio, e bobina) ou aluminio. Plastico.

9.6 Processador

A unidade central de processamento ou CPU (Central Processing Unit), também conhecido
como processador, é a parte de um sistema computacional,
que realiza as instrugdes de um programa de computador, para
executar a aritmética basica, légica, e a entrada e saida de
dados. A CPU tem papel parecido ao cérebro no computador.
O termo vem sendo usado desde o inicio de 1960. A forma,
desenho e implementacdo mudaram drasticamente desde os
primeiros exemplos, porém o seu funcionamento fundamental

permanece o mesmo.

9.7 Bios
O BIOS (um acrénimo Basic Input/Output System e também conhecido como System BIOS,
ROM BIOS ou PC BIOS) é um tipo de firmware usado para realizar a inicializa¢do do hardware
durante o processo de inicializagdo em computadores compativeis com o IBM PC, e para
fornecer servigos de tempo de execugdo para sistemas operacionais e
programas. O BIOS é um programa de computador pré-gravado em
memoaria permanente (firmware) executado por um computador
quando ligado. Ele é responsdavel pelo suporte basico de acesso ao

hardware, bem como por iniciar a carga do sistema operacional. A BIOS
fica gravada em uma memadria ROM, impedindo-a de ser desinstalada.

9.8 Impressora
Impressora ou dispositivo de impressdo é um periférico que, quando conectado a um
computador ou a uma rede de computadores, tem a “ — ‘
funcdo de dispositivo de saida, imprimindo textos, graficos [ \t’-‘w/ ‘
ou qualquer outro resultado de uma aplicacdao. Herdando a
tecnologia das maquinas-de-escrever, as impressoras
sofreram drdsticas mutagdes ao longo dos tempos.
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9.9 Scanner
Digitalizador ou Scanner é um periférico de entrada responsavel por digitalizar imagens, fotos
e textos impressos para o computador, um processo
inverso ao da impressora. Ele faz varreduras na imagem
fisica gerando impulsos elétricos através de um captador
de reflexos. E dividido em duas categorias.

9.10 Webcam
Webcam ou cdmara web é uma camera de video de baixo custo que capta imagens e as
transfere para um computador. Pode ser usada para videoconferéncia, monitoramento de
ambientes, producdo de video e imagens para edicdo, entre outras aplicagdes. Atualmente
existem webcams de baixa ou de alta resolugdo (acima de 2.0
megapixels) e com ou sem microfones acoplados. Algumas webcams
vém com leds (diodos emissores de luz), que iluminam o ambiente
guando hd pouca ou nenhuma luz externa.

9.11 Barramento
Em Arquitetura de Computadores, um barramento é um conjunto de

linhas de comunicag¢do (condutor elétrico ou fibra optica) que
permitem a interligagdo entre dispositivos de um sistema de computacdo (CPU; Memdria
Principal; HD e outros periféricos), ou entre varios
sistemas de computagdo.

O desempenho do barramento é medido pela sua largura
de banda (quantidade de bits que podem ser transmitidos
ao mesmo tempo), geralmente poténcias de dois:

9.12 RAM
A Memoria de acesso aleatério (do inglés Random Access

Memory, frequentemente abreviado para RAM) é um tipo de memdria que permite a leitura e
a escrita, utilizada como memdria primaria em sistemas eletronicos digitais.

A RAM é um componente essencial ndo apenas nos computadores pessoais, mas em qualquer
tipo de computador, pois é onde basicamente ficam armazenados os
programas bdsicos operacionais. Por mais que exista espago de
armazenamento disponivel, na forma de um HDD ou meméria flash, é
sempre necessdria uma certa quantidade de RAM.

9.13 ROM

A memoria somente de leitura ou ROM (acrénimo em inglés de read-only
memory) é um tipo de memoaria que permite apenas a leitura, ou seja, as
suas informacg0es sdo gravadas pelo fabricante uma Unica vez e apds isso
nao podem ser alteradas ou apagadas, somente acessadas. S30 memdarias

cujo conteldo é gravado permanentemente.
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9.14 Leitor de CD-ROM e DVD

Os reprodutores digitais foram desenvolvidos no final dos
anos de 1980, com a promessa de melhorar a qualidade
de dudio da alta fidelidade e da duplicacdo, e reduzir os
ruidos e chiados das fitas cassete e dos discos de vinil.

Para os consumidores, a revolugao digital chegou sob a
forma do CD. Diferente da fita analdgica, o CD oferece um acesso aleatdrio, o que significa que
pode-se acessar diretamente as pistas no meio do disco sem ter que buscar em pistas prévias.

9.15 Leitor de disquete

Disquete, também conhecido como diskette, disk ou floppy disk, € um tipo de disco de
armazenamento composto por um disco de armazenamento
magnético fino e flexivel, selado por um plastico retangular,
forrado com tecido que remove as particulas de poeira.
Disquetes podem ser lidos e gravados por um leitor de
disquete, chamado também de floppy disk drive (FDD).

9.16 Teclado
Na computacdo, o teclado de computador é um dispositivo que possui uma série de botdes ou
teclas, e utilizado para inserir dados no computador. E um

tipo de periférico de entrada utilizado pelo usudrio para a 3 0D £ 6P 6P €2 £ £ 60 £ K R

entrada manual no sistema de dados e comandos. Possui GDDDDUDUUUUL%}UUUMU
teclas representando letras, nimeros, simbolos e outras SODoDooDooDoOREEs

fungdes, baseado no modelo de teclado das antigas ) _J[j[jGEj@
maquinas de escrever.

9.17 Rato

O rato é um periférico de entrada que, historicamente, se juntou ao teclado como auxiliar no
processo de entrada de dados, especialmente em programas com interface gréfica. O rato ou
mouse (estrangeirismo, empréstimo do inglés "mouse", que significa "camundongo") tem,
como fung¢do, movimentar o cursor (apontador) pelo ecra ou tela do computador. Foi criado
pela Xerox mas somente se tornou um produto comercializado com a Apple.

O mouse funciona como um apontador sobre a tela
(portugués brasileiro) ou ecra (portugués europeu) do
computador e disponibiliza, normalmente, quatro tipos de
operacbes: movimento, clique, duplo clique e arrastar e largar
(drag and drop).

10 Tipos de software ou programas

10.1 Programas de imagem
A Edic3o ¢é a alteracdo/manuseamento de determinado contelido tendo por objectivo um uso
determinado.
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Habitualmente o termo é mais relacionado com a edigdo de
texto, ou a transformag¢do de um manuscrito em formato
comercializavel e reprodutivel, como um livro. O acto de
editar determinado contelido chama-se editoracdo, e o sujeito

A R P T i
T e R 1 [=:: 3

é o editor.

10.2 Programas de video
Edicdo de video é o processo de corte e montagem de imagens em movimento captadas por
meio eletrénico video e registradas de forma analdgica ou digital, podendo ocorrer de forma

linear ou nao linear.

A edicdo é o ordenamento das imagens gravadas na
sequéncia em que o video sera apresentado, pois em
fungdo de se otimizar o fluxo de trabalho durante as
gravagGes estas nem sempre sdo feitas na ordem correta,
além disto uma mesma cena é gravada diversas vezes
eventualmente em angulos diferentes, o que torna

obrigatdria uma ordenagao, ou montagem posterior.

10.3 Programas de som
Editor de som é um software que tem a func¢do de
manipular ondas sonoras e ficheiros de audio.

= e 00:07.602

11 Software livre
Software Livre é uma forma de manifestagao de um software que, resumidamente, respeita a
liberdade e o censo de comunidade do usuario. Nao confundir com o movimento Open Source.
Seus objetivos concedem aos usuarios a liberdade de controle na execucdo e adaptacdo a sua
computagao e processamento de dados as suas necessidades
(concessao plena liberdade de controle e independéncia,
através da disponibilidade de cddigo fonte para andlise e
alteragGes); bem como permitindo-lhes a liberdade social, para
ser capaz de cooperar ativamente com todos os usuarios e

desenvolvedores de sua escolha.

12 Software comercial

O Software comercial é software desenvolvido para
comercializar ou com interesses empresariais. Note que
comercial e proprietario ndo sdo o mesmo. A maioria do
software comercial é proprietario mas existe software
livre que é comercial, e existe software ndo-livre ndo-
comercial.
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13 Tipo de Ficheiros

13.1 WAV
WAV (ou WAVE), forma curta de WAVEform audio format, é um formato-padrao de arquivo de
L_\ audio da Microsoft e IBM para armazenamento de audio em PCs.

E uma variag¢do do método de formatacdo de fluxo de bits RIFF para
armazenar dados em blocos (chunks) e também parecido com os
formatos IFF e o AIFF usados em computadores Macintosh. Ambos WAVs

&

—-— e AIFFs sdo compativeis com os sistemas operacionais Windows e
WA Macintosh. Sdo levadas em conta algumas diferengas nos processadores
Intel como a ordem de bytes "little-endian".

13.2 JPG

JPEG (ou JPG) é um método comum usado para comprimir imagens
fotograficas. O grau de reducdo pode ser ajustado, o que permite a vocé
escolher o tamanho de armazenamento e seu compromisso com a
qualidade da imagem. Geralmente se obtém uma compressdo pouco
perceptivel na perda de qualidade da imagem.

13.3 AVI

Audio Video Interleave (sigla: AVI) é um formato encapsulador
de dudio e video criado pela Microsoft cuja extensao oficial é
.avi. E um dos formatos mais populares no mundo,
nativamente reconhecido pela maioria das versdes do
Windows e por todos os leitores de DVD que sdo compativeis

com o codec DivX.

13.4 BMP
Device Independent Bitmap (DIB) ou Windows Bitmap (BMP) é um formato de graficos por
mapa de bits (composto por pixels) também chamado em inglés de raster,
e portanto gerando arquivos grandes e nao compactados evita-se o uso do
mesmo em aplicagbes que exijam trafego rapido de dados como na
Internet, pois o formato padrao grafico na Web sdo o JPG ou JPEG, PNG e 0
GIF. Esse formato era usado pelos graficos de subsistema (GDI) da

Microsoft Windows, mas cada vez menos usado na pratica, ou somente
utilizado em aplicagdes mais especificas devido ao tamanho dos arquivos gerados.

13.5 GIF

GIF (Graphics Interchange Format, que se pode traduzir
como "formato para intercambio de graficos") é um
formato de imagem de mapa de bits muito usado na world
wide web, quer para imagens fixas, quer para animagdoes.
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13.6 PSP
O Paint Shop Pro (PSP) é um programa completo de edi¢do de imagens e de graficos vetoriais.
Até Outubro de 2004, pertencia a Jasc Software Inc., com sede em Minneapolis, EUA.
Atualmente os direitos do software pertence a
empresa canadense Corel Corporation, e seu
nome mudado para Corel Paint Shop Pro.

Este programa compete diretamente com o
Photoshop, da empresa Adobe, o Fireworks, da
Macromedia (atualmente pertencente a Adobe) e
o GIMP, um programa gratuito de tratamento de
imagens de livre distribuicdo sob licenca GNU. O

Paint Shop Pro (PSP) é um avancado editor de
graficos bitmap e vetoriais para computadores rodando o sistema operacional Windows. Foi
originalmente publicado pela Jasc Software. Em outubro de 2004, a Corel Corporation
comprou a Jasc Software, e com ela, os direitos de distribuicdo do Paint Shop Pro.

13.7 DLL

Dynamic-link library (biblioteca de vinculo dindmico) ou DLL, é a implementacao feita pela
Microsoft para o conceito de bibliotecas compartilhadas nos sistemas operacionais Microsoft
Windows e 0OS/2. Essas bibliotecas geralmente tem as extensdes DLL, OCX (para bibliotecas
gue contém controles ActiveX), ou DRV (para drivers de sistema legados).

Os formatos de arquivos para DLL sdo os mesmos dos arquivos executdveis para Windows.
Assim como os executdveis (EXE), as DLL podem conter cddigos,
dados, e recursos (icones, fontes, cursores, entre outros) em
qgualquer combinagao.

No sentido amplo do termo, qualquer arquivo de dados com esse
mesmo formato pode ser chamado de DLL de recursos. Exemplos

dessas DLL incluem bibliotecas de icones, podendo ter a extensdo
ICL, e os arquivos de fontes, quem tém as extensdes FON e FOT.

14 Sistema Operativo

Sistema operativo (portugués europeu) ou operacional (portugués brasileiro) (em inglés:
Operating System - OS) é um programa ou um conjunto de
programas cuja fungdo é gerenciar os recursos do sistema /L/!U
/ i

(definir qual programa recebe atencao do processador,

gerenciar memoria, criar um sistema de arquivos, etc.), J
fornecendo uma interface entre o computador e o Microsoft: £ .

Windows
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15 O que é a Internet?
A Internet é um sistema global de redes de computadores interligadas que utilizam um
conjunto préprio de protocolos (Internet Protocol Suite ou TCP/IP) com o propdsito de servir
progressivamente usuarios no mundo inteiro. E uma rede de vérias outras redes, que consiste
de milhdes de empresas privadas, publicas, académicas e de governo, com alcance local e
global e que estd ligada por uma ampla variedade de tecnologias de rede eletronica, sem fio e
Opticas. A internet traz uma extensa gama de recursos de informacao e
servicos, tais como os documentos inter-relacionados de hipertextos da
World Wide Web (WWW), redes ponto-a-ponto (peer-to-peer) e
. infraestrutura de apoio a correio eletrénico (e-mails). As origens da
internet remontam a uma pesquisa encomendada pelo governo dos
Estados Unidos na década de 1960 para construir uma forma de
comunicacdo robusta e sem falhas através de redes de computadores.
Embora este trabalho, juntamente com projetos no Reino Unido e na Franca, tenha levado a
criacdo de redes precursoras importantes, ele ndo criou a internet. Ndo ha consenso sobre a
data exata em que a internet moderna surgiu, mas foi em algum momento em meados da
década de 1980.

16 O que é a World Wide Web (WWW)

A World Wide Web (termo inglés que, em portugués, se traduz literalmente por "Teia
mundial"), também conhecida como Web ou WWW, é um sistema de documentos em
hipermidia (hipermédia) que sdo interligados e executados na Internet.

Os documentos podem estar na forma de videos, sons, hipertextos e figuras. Para consultar a
informagao, pode-se usar um programa de computador chamado navegador para descarregar
informacdes (chamadas "documentos" ou
"paginas") de servidores web (ou "sitios") e
mostra-los na tela do usuario (ecrd do
utilizador). O usudrio (utilizador) pode entdo
seguir as hiperligacGes na pagina para outros
documentos ou mesmo enviar informagdes de
volta para o servidor para interagir com ele. O

ato de seguir hiperligacdes ¢, comummente,
chamado "navegar" ou "surfar" na Web.

17 Direitos de autor na Internet

Direito autoral, direitos autorais ou direitos de autor sdo as
denominag¢des empregadas em referéncia ao rol de direitos dos
autores sobre suas obras intelectuais, sejam estas literarias,
artisticas ou cientificas. Segundo a doutrina juridica cldssica, nesse
rol encontram-se direitos de natureza pessoal e patrimonial,
também denominados direitos morais e direitos patrimoniais.
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18 Correio Eletronico
Um correio eletrénico (portugués brasileiro) ou correio eletrdnico (portugués europeu) ou,
ainda, e-mail, é um método que permite compor, enviar e
receber mensagens através de sistemas eletronicos de
H ' comunicacdo. O termo "e-mail" é aplicado tanto aos
w sistemas que utilizam a Internet e que sdo baseados nos
protocolos POP3, IMAP e SMTP, como aqueles sistemas

conhecidos como intranets, que permitem a troca de

mensagens dentro de uma empresa ou organizagdo e que
sdo, normalmente, baseados em protocolos proprietarios.

19 Videoconferéncia
Videoconferéncia é uma tecnologia que permite o contacto
visual e sonoro entre pessoas que estdo em lugares

diferentes, dando a sensacdo de que os interlocutores Q

encontram-se no mesmo local. Permite ndo sé a
W
e

comunicacdo entre um grupo, mas também a comunicacdo i ' .
pessoa-a-pessoa. - i

20 Comunicacao em tempo real

Na ciéncia da computacdo, a expressdao tempo-real, € uma expressao que se refere a sistemas
em que o tempo de execucdo de uma
determinada tarefa é rigido independente da
carga do sistema. O tempo de execugao de uma
operacao pode ser muito curto ou nao. O que
importa para este tipo de sistema é que a tarefa

seja executada. O sistema deve ser

implementado visando principalmente a ordem
de agendamento das tarefas e o gerenciamento de recursos para que possa executar a tarefa
no tempo correto ou informar imediatamente que a tarefa ndo podera ser executada.

21 Hiperligacao
Uma hiperligacdo, um liame/ligdme, ou simplesmente uma ligagdo (também conhecida em
portugués pelos correspondentes termos ingleses, hyperlink e link), € uma referéncia dentro
de um documento em hipertexto a outras partes desse documento ou a outro documento. Um
programa informatico utilizado para visualizar e
criar esse documento chama-se um sistema de
hipertexto, normalmente um usudrio pode criar
uma hiperligacdo ou simplesmente uma ligagdao. Um
usudrio que siga as ligacOes esta a navegar o

hipertexto ou a navegar a web.
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22 Websites

Um website ou site, também aportuguesado para saite ou sitio ("da Web" ou "da Internet"), é
um conjunto de paginas web, isto é, de hipertextos acessiveis geralmente pelo protocolo HTTP
na internet. O conjunto de todos os sites publicos existentes compde a World Wide Web. As
paginas num site sdo organizadas a partir de um URL
basico, ou sitio, onde fica a pagina principal, e geralmente
residem no mesmo diretdrio de um servidor. As paginas
sdo organizadas dentro do site numa hierarquia
observavel no URL, embora as hiperligacdes entre elas
controlem o modo como o leitor se apercebe da estrutura
global, modo esse que pode ter pouco a ver com a

estrutura hierarquica dos arquivos do site.

23 Fotografia digital
Fotografia digital é a fotografia tirada com uma camara digital ou determinados modelos de
telefone celular, resultando num arquivo de computador que pode ser editado, impresso,
enviado por e-mail ou armazenado em
websites ou em dispositivos de
armazenamento digital. Dispensa,
assim, o processo de revelacdo. A
visualizacdo da imagem pode ser feita
no ato, através dos recursos da
camera digital (normalmente, uma
tela de LCD), e a manipulagdo da
imagem pode ser feita em um
computador, usando-se softwares

editores de imagem como o
Photoshop, GIMP, entre outros.

24 Wireless

Uma rede sem fio é uma infraestrutura das comunicacdes sem fio que permite a transmissao

’ infravermelho (como em dispositivos compativeis com IrDA) etc.

de dados e informagdes sem a necessidade do uso de cabos —
sejam eles telefdnicos, coaxiais ou 6ticos. Isso é possivel gragas

ao uso, por exemplo, de equipamentos de radiofrequéncia
(comunicag0es via ondas de radio), de comunicagées via

E conhecido também pelo anglicismo wireless network.

25 Interatividade

Interatividade é um conceito que quase sempre esta associado
as novas midias de comunicacdo.

lndAaradsirsdad A
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26 Blogue

Um blog ou blogue (contragdo do termo inglés web log, "diario da '
rede") é um site cuja estrutura permite a atualizacdo rapida a partir de

acréscimos dos chamados artigos, ou posts. Estes sdo, em geral,
organizados de forma cronoldgica inversa, tendo como foco a tematica
proposta do blog, podendo ser escritos por um namero variavel de
pessoas, de acordo com a politica do blog.

27 Podcast

Podcasting é uma forma de publicacdo de arquivos de midia digital (dudio, video, foto, PPS,
etc...) pela Internet, através de um feed RSS, que permite aos

utilizadores acompanhar a sua atualizagdo. Com isso, é possivel o
acompanhamento e/ou download automatico do contelido de um .
podcast. '

A palavra "podcasting" é uma jungao de iPod - marca do aparelho de

midia digital da Apple Inc. de onde sairam os primeiros scripts de

podcasting -, ou a sigla para Personal On Demand (numa traducao literal, algo pessoal e sob
demanda), e broadcasting (transmissdo de radio ou televisdo). A série de arquivos publicados
por podcasting é chamada de podcast. O autor de um podcast é chamado podcaster.

28 Antivirus
Os antivirus ou antimalwares sdo programas de computador concebidos para prevenir,
detectar e eliminar virus de computador e outros malwares.

Existe uma grande variedade de produtos com esse
il intuito no mercado, sendo recomendado utilizar apenas
Security Essentials ) antivirus gratuito ou apenas um pago. A diferenca

estd nas camadas a mais de protecdo que a versao paga
oferece, além do suporte técnico realizado pela equipe
especializada.

29 Apresentagoes Multimédia
Multimédia (portugués europeu) ou multimidia
(portugués brasileiro) é a combinacao, controlada
por computador (computador pessoal, periférico
e dispositivo mével), de pelo menos um tipo de
média estatica (texto, fotografia, grafico), com
pelo menos um tipo de média dindmica (video,
audio, animacdo) (Chapman & Chapman 2000 e
Fluckiger 1995).
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30 Conclusao

Com a realizacdo deste trabalho fiquei a conhecer as maquinas de calcular antigas, tais como o
abaco chinés e a maquina de somar pascal, e aprendi a formatar um docomento
corretamente.

Tive dificuldade no cabecalho e rodapé.

Gostei de poder fazer um trabalho deste género o que melhorou muito a minha forma de
trabalhar nos computadores, e consegui perceber que a Internet e muito mais do que nos
imagina-mos.

31 Para Pensar
AS pessoas ndo tém estes recursos ou sdo apenas ignorantes na forma de como a Tecnologia
evoluiu?

32 Webgrafia

https://www.google.pt/webhp?sourceid=chrome-instant&ion=1&espv=2&ie=UTF-
8#tg=wikipedia
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