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Objetivo: Este documento apresenta vários exercícios práticos para realizares em MsPowerpoint. Sempre que terminares de resolver um exercício, envias à professora através do site no respetivo link. O conjunto de exercícios tem como objetivo desenvolveres a autonomia na utilização de funcionalidades avançadas do PowerPoint.

1. Transições e animações avançadas
Cria uma apresentação com 5 diapositivos sobre um tema à tua escolha. Aplica uma transição diferente em cada diapositivo e adiciona pelo menos três animações em cada um. Usa o Painel de Animação para ajustar a ordem e o tempo dos efeitos.
2. Animações com trajetórias personalizadas
Insere uma imagem (ex.: carro, bola, avião) e cria uma trajetória de movimento personalizada. Combina com outras animações para que o objeto se mova e desapareça automaticamente.
3. Hiperligações e botões de navegação
Cria uma apresentação com um menu inicial e quatro diapositivos de conteúdo. Usa botões de ação ou formas com hiperligações para navegar entre os diapositivos. Adiciona um botão 'Início' em cada diapositivo para regressar ao menu principal.
4. Inserção e ligação de objetos externos
Insere um gráfico do Excel ligado ao PowerPoint. Atualiza o ficheiro Excel e verifica se a alteração é refletida na apresentação. Adiciona também um vídeo ou som e define a reprodução automática.
5. Máscaras e modelos personalizados
Acede à vista de Modelo Global (Slide Master) e cria um modelo personalizado com logótipo, cores e tipo de letra. Aplica-o a uma nova apresentação e testa a consistência visual.
6. Interatividade com botões e gatilhos
Cria um diapositivo com três imagens (por exemplo, planetas). Configura animações com gatilhos para que, ao clicar em cada imagem, apareça informação sobre ela. Adiciona um botão 'Mostrar tudo' para revelar todas as informações de uma vez.


7. Criação de quiz interativo
Desenvolve um pequeno quiz com três perguntas de escolha múltipla. Cada resposta deve ter uma hiperligação para um diapositivo de feedback ('Certo!' ou 'Tenta outra vez!'). Inclui botões para avançar e regressar às perguntas.
Bom trabalho! 
Prof.ª Marlene Almeida
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