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O nosso sistema tradicional de educacdo estd enraizado num modelo desenvolvido ™\
durante a era da revolucdo industrial. Pressupde que o conhecimento é transferido
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DA de uma fonte externa - professores, livros € escolas - para o aluno... Assume que a
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\ /aprendizagem que ocorre fora da sala de aula ndo € relevante para ser acreditada nem
7+ \.formalmente reconhecida. Este modelo hd muito sustentado enfrenta dificuldades em
7 { atrair e motivar a nova geracdo de alunos, para quem a aprendizagem é uma constante
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, da vida, seja online, offline, nas salas de aula, fora do hordrio escolar, nas bibliotecas,

.

ou nos museus. O aluno conectado a Internet pode aceder a tutoriais, aulas e cursos
Mo participar em programas extracurriculares.
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As expectativas inerentes ao papel dos educadores véo muito além de ensinar. Espera-se tfambém que

facam a gestdo dos factores que afectam o impacto e a sustentabilidade do processo de ensino e

aprendizagem. Uma proporcdo substancial desses factores prende-se com a funcdo da sala de aula:
® O que acontece na sala de aula?

® Qualé o papel do professor?

® Qual a percentagem do processo de ensino baseada no modelo directivo e qual a margem de
que os alunos dispdem para explorarem livremente?

® Como é utilizada a tecnologia e por quem?
® Qual é a configuracdo da sala de aula, como estd equipada e mobilada?
® Asquatro paredes da sala condicionam ou possibilifam o processo de aprendizagem?

O conceito da “sala de aula moderna” entende que novas respostas a estas questoes se tfraduzirdo na
fransformacdo de fodos os pressupostos relativos ao processo de ensino e aprendizagem. Comparada
com a sala de aula actual, o cendrio de hd 20 anos € j& ireconhecivel, logo, é pertinente questionar,
como serd a sala de aula do futuro2 Como tal, qual serd o percurso que comporta maior eficécia de
custos e impacto para edificar essa escola do futuro sem demasiados sacrificios envolvidos?

Os desdafios para os educadores

Para os educadores, as consideragoes chave incluem:
® em que dreas investir de modo a obter um retorno mais elevado

® como evitar as *“modas” de curta duracdo que surtem impacto reduzido
® aodaptar as melhores praticas aos seus contextos locais especificos
® como gerir as alteracdes com o minimo de disrupcoes

As crescentes provas

Felizmente, a investigacdo ajuda a obter respostas para estes desafios. Como exemplo femos o iTEC
(Innovative Technologies for an Engaging Classroom), um projecto pan-europeu de quatro anos, distribuido
por 2000 salas de aula, centrado na concepcdo e experimentacdo de cendrios de aprendizagem que
exploram as novas pedagogias e os limites da aplicacdo de tecnologias na sala de aula. O Future
Classroom Lab (FCE), em Bruxelas, é outro projecto liderado pela European Schoolnet, uma rede de 31
ministérios da educacdo europeus, que trabalha com escolas, professores, investigadores e parceiros do
sector, incluindo a Promethean, na exploracdo do conceito e potencialidades da sala de aula moderna.
O laboratério convida os educadores a explorar as novas pedagogias digitais, sendo que esse conceito foi
reproduzido em muitas instituicdes educativas, em especial em Portugal.

Espaco, tecnologia e pedagogia

Baseado no iTEC, FCL, investigacoes e pela experiéncia directa da Promethean, este ebook aborda 3
aspectos chave da sala de aula moderna (o espaco de aprendizagem, a tecnologia e a pedagogia),
bem como a forma de adaptar essas dimensdes no sentido de promover os 4 catalisadores que motivam
a aprendizagem dos alunos.

O

2 Retrieved from the Erasmus& EC report Changing Lives, Opening Minds
http://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/documents/erasmus-plus-
leaflet_en.pdf
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QUAIS OS FACTORES QUE CARACTERIZAM
UMA SALA DE AULA "MODERNA™?
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A criacdo da sala de aula moderna ndo se reduz a uma simples
alteracdo definitiva. Ao invés, a sala de aula é continuamente
optimizada para facilitar a aprendizagem.

Trata-se de uma abordagem flexivel que toma em consideragdo factores como:

® Alnvestigacdo e as melhores praticas mais recentes
® A cultura e o contexto da escola

® A disciplina em questdo

® Osrequisitos dos curriculos e avaliacdes

® Os progressos no equipamento e tecnologia

Uma vez que as escolas lidam de forma individual com estas e outras varidveis, o nosso objectivo
neste ebook ndo é prescrever solugoes ideais. Em vez disso, pretendemos:
® partilhar conhecimentos e conviccoes
® colocar assuntos importantes & consideracdo dos alunos
® direccionar para ainvestigacdo
® salientar as boas praticas
L J

levantar questoes

OW
3 https://www.naesp.org/sites/default/files/Blair_JF12.pdf
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O que a sala de aula moderna oferece

Motivacdo para os alunos se apropriarem da sua aprendizagem e melhorarem continuamente
Competéncias Uteis para a vida profissional, académica e pessoal dos alunos

Actividades reais, relevantes e Uteis que motivem os alunos

Melhores padroes de educacdo e comportamento

Eficiéncia optimizada no dmbito da escola, incluindo mais tempo disponivel para o ensino
Vantagem competitiva

Desenvolvimento profissional para os professores e para a equipa de gestdo executiva

Acompanhar a evolu¢cdo dos padroes educativos regionais, nacionais e internacionais

Os 3 elementos da sala de aula moderna

A sala de aula moderna é criada mediante a conjugagdo harmoniosa de trés elementos chave:

Espaco
Tecnologia

Pedagogia

Cada um dos trés elementos comporta uma confribuicdo importante e merece atencdo significativa.
Por exemplo, o diagrama abaixo realca as consequéncias de apenas se prestar atencdo a dois dos
factores, em vez dos trés previstos:

Tecnologia

-4

Espaco Pedagogia

Se ignorarmos a pedagogia, obtemos o “costume’: sem um modelo pedagdgico que rentabilize
0 espaco e a tecnologia, a turma fica limitada ds mesmas actividades, sendo improvdvel que se
obtenham resultados melhorados.

Se ignorarmos a tecnologia, obtemos “tfrabalho lectivo adicional para o docente™: o professor
vé-se obrigado a trabalhar sem a eficdcia acrescida da tecnologia.

Se ignorarmos o espaco, obtemos “restricdo da actividade": este pode ser o cendrio menos
problemdtico, contudo, surgirdo constrangimentos na aplicacdo de abordagens colaborativas e
activas (por exemplo, caso obrigue a dispor os estudantes em filas viradas para a frente da sala).

Onde for indicado este simbolo @ no texto, refere-se a este diagrama.
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OS 4 CATALISADORES DA APRENDIZAGEM
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A Promethean identificou os seguintes 4 catalisadores da motivacdo
dos alunos para a aprendizagem, sendo essencial que qualquer
trabalho empreendido no sentido de criar a sala de aula moderna seja
formulado para maximizar a eficiéncia desses catalisadores:

Catalisador 1: Empenho

® Os professores e alunos estdo activamente empenhados no desenvolvimento do conhecimento,
e os alunos demonstram atencdo, curiosidade, interesse e opfimismo durante a aprendizagem.

® Qual é o ambito aplicdvel2 O empenho manifesta-se como um continuo, desde uma forma de
rebelido até d aprendizagem intencional.

Catalisador 2: Personalizagdo

® Os alunos est@o empenhados na aprendizagem informal e independente, assente na
auto-reflexividade. As actividades sdo personalizadas de acordo com as preferéncias de
aprendizagem e necessidades educativas individuais.

® Qual é o ambito aplicavel2 A personalizacdo manifesta-se como um continuo, desde
actividades uniformizadas, até as tarefas completamente individualizadas.

Catalisador 3: Colaboragao

® Osindividuos sdo envolvidos em actividades que exigem interdependéncia de modo a
produzirem resultados bem sucedidos, sendo a tomada de decisdes uma responsabilidade
partilhada.

® Qual é o ambito aplicdvel2 A colaboracdo manifesta-se como um continuo, desde a
inexisténcia de interdependéncia, até a interdependéncia total.

Catalisador 4: Feedback

® O feedback é utilizado para modificar o hiato enfre o desempenho actual e o ideal, sendo que
os alunos possuem ferramentas e competéncias para dar e receber feedback sobre o seu proprio
frabalho e o dos seus pares. Inclui feedback imediato em tempo real, resultante de tarefas e
questionamento efectivos, promovendo o didlogo importante na sala de aula e o planeamento
das etapas seguintes da aprendizagem.

® Qualé o ambito aplicavel2 O feedback manifesta-se de forma continua, desde a sua inexisténcia até
d froca ininterrupta e fluida de informacdo entre os alunos, professores, pais e dirigentes.

A seccdo que se segue analisa como o espaco, a pedagogia e a tecnologia podem ajudar
a promover estes catalisadores. Assim, onde for indicado este simbolo @b no texto, refere-se a
estes 4 catalisadores.

OW
4  http://csreports.aspeninstitute.org/documents/AspenReportFinalPagesRev.pdf
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OS 6 C PARA ALCANCAR UMA
"APRENDIZAGEM PROFUNDA"

De acordo com New Pedagogies for Deep Learning (uma parceria
global entre investigadores, familias, professores, dirigentes escolares
e responsaveis politicos), cada aluno necessita de é conjuntos de
competéncias nucleares para alcancar a “aprendizagem profunda”,
de modo qualificar-se para o sucesso no complexo mundo actual:

Colaboracado
Criatividade
Pensamento critico

Cidadania

Cardcter
® Comunicacdo
A aprendizagem profunda é alcancada mediante o equilibrio de:

® Parcerias de aprendizagem: cultivadas entre os alunos, professores, familias e o ambiente mais
alargado

® Ambientes de aprendizagem: estimular a inferaccdo ininterrupta em ambientes assentes na
conflanca, em gque os alunos assumam a responsabilidade pela sua prépria aprendizagem

® Fomentar a dimensdo digital: acelerar o acesso centrado no aluno, ao conhecimento em
contexto ndo escolar

® Prdaticas pedagdgicas: para conceber, monitorizar e avaliar a aprendizagem.
Estes quatro factores sdo faciimente identificaveis no modelo Promethean para a sala de aula moderna:

Fomentar a
dimensdo digital

v

Tecnologia

Espaco Pedagogia ) )
Ambientes de Parcerias de aprendizagem

aprendizagem Praticas pedagdgicas

Nas secgoes seguintes, analisaremos em mais detalhe os 3 elementos essenciais da sala de aula
moderna: o espaco, a tecnologia e a pedagogia. Prestaremos atencdo especifica as formas
possiveis de promover os 4 catalisadores essenciais da aprendizagem em cada elemento.

8
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“Espaco” € um termo abrangente, pelo que os educadores
empenhados em criar salas de aula modernas devem considerar:

® Aspectos de organizacdo espacial: por exemplo, a forma como o espaco é dividido e utilizado,
a localizacdo do equipamento e mobilidrio e o grau de flexibilidade da disposicdo.

® Aspectos humanos: por exemplo, a relacdo espacial entre o professor e os alunos (o professor
fica na parte da frente da sala?¢ Caso os alunos consigam movimentar-se pela sala, como sdo
posicionados durante as actividades?).

® Aspectos fisicos: por exemplo, a condicdo de manutencdo da sala e a idade e qualidade do
mobilidrio e equipamento de ensino.

® Aspectos ambientais: como a qualidade do ar, poluicdo sonora, a qualidade da iluminacdo e a
temperatura.

Quando o espaco é bem planeado, bem utilizado e bem conservado, os alunos empenham-se mais, torna-
se mais facil personalizar as actividades, a colaboracdo é facilitada e o feedback é mais eficaz.

&

Espaco como um dos 3 elementos

® Emrelacdo atecnologia: segundo Gina Sansivero, directora de vendas educativas da FSR, Inc
nos EUA, o modelo de utilizacdo do espaco é critico para a eficdcia da tecnologia:

“A eficdcia e utilidade da tecnologia na sala de aula é proporcional ao possibilitado
pelo ambiente. Se o potencial para a interaccdo, empenho e colaboragdo for limitado,
a vantagem do investimento da tecnologia na sala de aula é reduzida ou eliminada. Os
resultados negativos fornecidos & administracdo concluird que a tecnologia ndo parece
surtir resultados significativos, sendo os requisitos de equipamento, soffware, manutengdo e
formac&o complicados e morosos.”®

® Emrelacdo a pedagogia: um estudo sobre novos espacos de aprendizagem conduzido na
Universidade do Minnesofa concluiu que modificar a pedagogia para se adaptar ao espaco se
fraduz em resultados finais que superam as expectativas de desempenho dos alunos:

“"Quando os professores adaptaram a sua abordagem pedagdgica ao Novo espaco,
incorporando intencionalmente metodologias de ensino mais activas e centradas no aluno,
o processo de aprendizagem melhorou”’?

OO

5 http://www.huffingtonpost.com/2013/01/03/school-design-student-
grades_n_2404289.html

6 http://www.fsr.education/designing-modern-classrooms-step-1-
fransforming-the-fraditional-classroom-into-an-engaging-learning-
environment/

7 http://er.educause.edu/articles/2011/12/pedagogy-and-space-
empirical-research-on-new-learning-environments
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Catalisador 1

Empenho O espago encoraja os alunos a descobrirem as coisas por si mesmos e facilita a pesquisa activa

Oportunidades de pesquisar numa série de suportes, por exemplo, manuais escolares,
recursos de dudio, imagens, websites, blogues, webinares, relatérios e dados

Os alunos podem pesquisar através da leitura, observacgdo, realizagao de experiéncias e
inquéritos, bem como recorrendo a programagao e robots

Catalisador 2

Personalizagdo O espaco informal é mais descontraido e menos monitorizado
Encoraja-se a auto-reflexdo dos alunos
Existe espago para os professores promoverem a aprendizagem personalizada
Existe espago para os alunos desenvolverem os seus interesses

O espago de aprendizagem pode incluir contextos escolares alternativos, contextos
comunitdrios e familiares

Catalisador 3

Colaboragdo A organizagdo espacial é flexivel e ja ndo se baseia num esquema tradicional

A possibilidade de reorganizacdo rapida e fdcil significa que os alunos podem ser
posicionados de forma diferente consoante o contexto

Existem ligag6es com o mundo exterior

Catalisador 4

Feedback Os resultados podem ser partilhados numa drea reservada para apresentagoes interactivas
Encoraja-se a interacgdo e o feedback
Existe interacgdo com um publico mais alargado

Existe feedback de colegas e professores

http://digitalcommons.calpoly.edu/cgi/viewcontent.
cgiearticle=1022&context=mkt_fac


http://Applying the 4 catalysts…What good space looks like
http://Applying the 4 catalysts…What good space looks like

THE MODERN
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hﬁp://csrepoﬁs.ospeninétitufe.org/documen’rs/AspenReporTFinoIPogesRev.pdf
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UTILIZAR PEDAGOGIA

A sala de aula moderna desbloqueia novas formas de aprendizagem,
algumas através da concepcdo, outras atravées da tecnologia. Cada
vez mais as novas pedagogias sdo moldadas pelos proprios alunos:
estes jovens do “novo milénio” ja crescem habituados a interagir com
tecnologia Util e cativante noutras dimensdes da sua vida, logo, sdo
Obvias as vantagens de canalizar essa interaccdo pré-existente para o
contexto de sala de aula.

Compreender o aluno do novo milénio
Os alunos do novo milénio sao fluentes em multimédia e competentes no uso da tecnologia:
® Toda a aprendizagem € interactiva

® Os alunos intferagem com vastas quantidades de formatos ricos e conteudos digitais
interactivos de diversas origens

® Eles consomem e produzem conteldos, sendo capazes de fornecer comprovativos da
aprendizagem

® Sentem-se confortdveis com ligacoes online e papéis colaborativos
® FEstdo ligados aos professores atraves de diversas plataformas informdticas pessoais

® Desfrutam de uma experiéncia educativa progressiva (colaboracdo, aprendizagem mista/
hibrida, sala de aula invertida, projectos e tarefas baseadas em Inquiry Based Learning)

® Editam e confribuem para materiais “de sala de aula”.

Pedagogia como um dos 3 elementos

® Emrelacdo ao espacgo: d medida que os métodos de ensino se desenvolvem
continuamente, o espaco de aprendizagem deve apoiar os objectivos do professor. Stern
Neill e Rebecca Etheridge da Cal Poly State University

“Ainovacdo pedagdgica exige um espaco que possibilite a exploracdo por parte do
professor e dos alunos. Para ser eficiente, esse espaco deve permitir a aplicacdo de
vdrias modalidades de ensino e aprendizagem.”!?

O

10 http://digitalcommons.calpoly.edu/cgi/viewcontent.
cgizarticle=1022&context=mkt_fac
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@ Emrelacdo atecnologia: Futurelab' propds um enquadramento de pedagogia digital
que permita seleccionar e/ou articular diversos tipos de actividades para promover
uma aprendizagem optimizada. Os professores podem mapear as metodologias de
ensino e aprendizagem actuais nessas actividades para obter os mesmos resultados de
aprendizagem previstos, mas com uma possibilidade de éxito potencialmente superior. As
actividades podem ser:

- Comportamentais (behavioristas): promovendo a aprendizagem enguanto mudanga nas
accoes observdveis dos alunos

- Construtivistas: em que os alunos constroem activamente novas ideias ou conceitos com
base no seu conhecimento prévio e actual

- Situacionais: promovendo a aprendizagem em contextos e culturas auténticos
- Colaborativas: promovendo a aprendizagem atraveés da interacgdo social

- Informais e continuas: fomentando a aprendizagem fora do contexto de aprendizagem
previsto e do curriculo formal

- Apoio a aprendizagem e ao ensino: auxiliando a coordenacdo dos alunos e dos recursos
para as actividades educativas.
-

PASASY

Como aplicar os 4 catalisadores através da Pedagogia

Catalisador 1

Empenho Os alunos empenham-se de formas relevantes para a sua identidade
Os alunos envolvem-se activamente na criagdo dos seus préprios conteddos

Os projectos reais e auténticos podem ser orientados para a melhoria da escola ou da
comunidade (os lideres digitais podem apoiar os jovens aprendentes no mesmo espaco,
certas dreas da escola podem ser reformuladas para serem mais inclusivas)

Catalisador 2

Personalizagdo Os professores adaptam os conteUdos para se adequarem a cada individuo

Sdo definidos metas ou desafios para os alunos resolverem, assim desenvolvendo as suas
competéncias de resolugdo de problemas

Os desafios podem ser definidos pelo aluno (relativamente das suas mais-valias, dreas de
intervengao e interesses)

Os alunos podem trabalhar de forma independente ao seu préprio ritmo

Os alunos podem trabalhar informalmente fora da escola

Catalisador 3

Colaboragdo A colaboragdo entre alunos constitui uma competéncia de vida valiosa
A colaboragdo encoraja a inclusGao
Os professores e alunos podem escolher investigar desafios e dados da vida real

Podem ser partilhadas estratégias de resolugdo de problemas

Catalisador 4

Feedback Os professores podem planificar aulas que permitam aos alunos adicionar uma dimensGo
comunicativa ao seu trabalho

Os alunos desenvolvem competéncias de compreensdo oral, avaliagao de pares e
feedback construtivo

Os professores podem utilizar o feedback para adaptarem as aulas em tempo real

O

11 http://archive.futurelab.org.uk/resources/documents/lit_reviews/Mobile_
Review.pdf
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Nos Ultimos 20 anos, as escolas do Reino Unido testemunharam uma extraordindria
transicdo, de um Unico e precioso computador de secretdria para a proliferacdo
de materiais diddcticos de alta tecnologia, para além de dispositivos portdteis
disponiveis para as tarefas dos estudantes, fornecidos pela escola ou na base da
utilizacdo dos proprios dispositivos dos alunos (Bring Your Own Device - BYOD). De
acordo com a British Educational Suppliers Association (BESA), as escolas do Reino
Unido gastam cerca de 900 milhdes de libras anualmente em tecnologia. Foram
adquiridos mais de 1,3 milhdes de computadores de secretdria e 840 000 portdteis'
bem como aproximadamente 721 000 tablets',

A tecnologia é essencial...

® Os estudantes contam com a tecnologia: Mark Chambers, CEO da Naace, afrma que os alunos
consideram “irelevantes” os curriculos que ndo integram tecnologia.'®

@ Proporciona um caminho fdcil e rdpido para a aprendizagem: As TIC sdo a "“Unica forma de
expandir dramaticamente o acesso ao conhecimento”, afirma Andreas Schleicher, o director de
educacdo e competéncias da OCDE.'¢

® Proporciona preparacado efectiva para a vida: Os alunos estarédo em contacto permanente com
a tecnologia ao longo da vida, incluindo no campo dos estudos de nivel superior e do emprego,
logo, devem adquirir competéncias nucleares de TIC na escola.'’

... Contudo, a tecnologia produz resultados desanimadores

Se os educadores esperavam um aumento dramdtico no nivel dos resultados em consequéncia

do investimento nas TIC, sentiram-se maioritariamente desapontados. A BESA afirma que 22% da
tecnologia presente nas escolas & “ineficiente”®. Um relatério importante publicado pela OCDE em
Setembro de 2015, , salientava

oW
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“Uma associacdo pobre ou por vezes negativa entre a utilizacdo das TIC na educacdo e
o desempenho nas competéncias de matemdtica e leitura... Outras actividades, como a
utilizacdo de software de prdtica e consolidacdo para as disciplinas de matemdtica ou
linguas, demonstram uma relacdo claramente negativa com o desempenho... Os estudos
de impacto mais rigorosos também ndo evidenciam quaisquer efeitos do investimento em
informdtica no desempenho ndo-digital dos estudantes.”

Students, Computers and Learning: Making The Connection. September
2015, page 190. http://dx.doi.org/10.1787/9789264239555-en
http://www.readybusinessbritain.co.uk/digital-learning-for-the-future/
https://www.tes.com/news/school-news/breaking-news/use-tablet-
computers-schools-continues-grow
http://agentd4change.net/policy/ict-provision/2409-computers-and-
learning-making-the-connection.html
http://www.oecd.org/education/new-approach-needed-to-deliver-on-
tfechnologys-potential-in-schools.htm
http://www.computingatschool.org.uk/data/uploads/
CASPrimaryComputing.pdf
http://www.bbc.co.uk/news/business-34174796
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Por muito importante e credivel que seja o relatério da OCDE, foi amplamente deturpado. Titulos como

“N&o se déem ao trabalho de comprar computadores para as escolas”!? interpretaram o relatério

como uma constatacdo da tecnologia como um desperdicio de dinheiro, quando na realidade a
infencdo do autor era salientar que a tecnologia, por si s6, € insuficiente, devendo ser implementada
no contexto de uma pedagogia digital bem fundamentada. Por outras palavras, ndo é a tecnologia
que faz a diferenca, mas sim a forma como é utilizada.

Como os estudantes encaram a tecnologia

O relatério dos EUA, Creating Our Future: Students Speak Up about their Vision for 21st Century
Learning, teve em consideracdo as ideias dos estudantes sobre a articulacdo da tecnologia com a
aprendizagem, expressando frés preferéncias:

® Aprendizagem baseada em ambientes digitais em rede: os alunos querem aplicar as ferramentas
emergentes de comunicacdo e colaboracdo para criar e personalizar redes de especialistas
que possam fundamentar o processo educativo.

® Aprendizagem sem resiricoes: os alunos prefiguram experiéncias de aprendizagem possibilifadas
pela tecnologia que franscendam as paredes da sala de aula, ndo sejam limitadas por
condicionantes de recursos, fluxos de financiamento tradicionais, geografia, bens comunitdrios
ou mesmo pelos conhecimentos e competéncias do professor

® Aprendizagem de base digital: na percepcdo dos alunos, a utilizacdo de ferramentas, conteddos
e recursos digitais relevantes é essencial para estimular a produtividade da aprendizagem, ndo se
resumindo a um factor de motivacdo.?’

&

Tecnologia como um dos 3 elementos

® Emrelacdo ao espaco : a sala de aula convencional pode acomodar novas tecnologias,
contudo, isso ndo equivale a possibilitar o impacto desejado da tecnologia, portanto, o retorno
do investimento pode ser gravemente limitado.

"Os dispositivos wearable e a coberfura sem fios universal significam que o acesso, a
informacdo e a capacidade computacional deixam de estar condicionados pelos espaco
fisico... Os alunos podem distribuir muitas actividades em contextos diferentes de tempo e
espaco, logo, ndo é necessdrio as instituicdes adequarem o espaco a finalidades especificas.
As simulacodes virtuais complementam os laboratdrios de ciéncias baseados

em equipamento.”?!

® Emrelacdo a pedagogia : a criacdo de um espaco eficiente é tdo essencial como a escolha
dos estilos de ensino, sendo que tal deve ser infegrado no processo de planeamento inicial:

"As implementacdes de tecnologia actuais ndo podem ser eficientes se a ideia do ensino
fradicional ndo for repensada... A reavaliacdo dos espacos existentes ou novos deve ter inicio
antes da concepcdo da divisdo com a compreensdo do estilo de ensino que provavelmente
serd aplicado nesse espaco particular.”?2

OO

19 http://www.theregister.co.uk/2015/09/15/dont_bother_buying_
computers_for_schools_says_oecd_report/2mt=1442290050253

20 http://www.tomorrow.org/speakup/pdfs/
su09NationalFindingsStudents&Parents.pdf

21 http://er.educause.edu/articles/2005/1/planning-for-neomillennial-
learning-styles

22 http://www.fsr.education/designing-modern-classrooms-step-1-transforming-
the-tfraditional-classroom-into-an-engaging-learning-environment/
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THE MODERN

CLASSROOM

Catalisador 1

Empenho A tecnologia encoraja o empenho através da interacgdo com os conteddos de aprendizagem, por exemplo,
mediante utilizagc@o da superficie digital interactiva com conteddos multimédia e sistemas de resposta do estudante

Oferece formas diferentes para os alunos conceberem, criarem e disseminarem contetGdos

A tecnologia adequada a finalidade fornece dados e ferramentas reais para examinar e analisar dados

Catalisador 2

Personalizagdo A tecnologia proporciona oportunidades para os alunos serem activos no d@mbito dos préprios estilos de aprendizagem
Plataformas acessiveis que se demarcam dos recursos didacticos “uniformizados”
Programas de computador individuais para uma aprendizagem mais personalizada
Apoia os alunos na preparacdo de portefdlios de aprendizagem pessoais

Apoia os professores na constatagdo da aprendizagem

Catalisador 3

Colaboragdo A tecnologia facilita a aprendizagem colaborativa (por exemplo, os alunos podem resolver um problema na supetficie digital
interactiva)

Disponibiliza novas formas de colaborar e comunicar
Permite o envolvimento dos alunos mediante uma aprendizagem prética
Ndo é limitada pela aprendizagem presencial e na escola

Acomoda a aprendizagem online e fora da escola

Catalisador 4

Feedback Feedback imediato para a avaliagdo formativa e o didlogo em sala de aula
Feedback automdtico para diagnosticar concepgoes erréneas

Feedback periédico para registar o progresso relativamente aos padrées previstos

66
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De modo a participar plenamente nas sociedades digitais hiperconectadas
do século XXI, as escolas devem estar conscientes de algumas armadilhas no
que toca aintroducdo da tecnologia na sala de aula moderna:

Infra-estrutura

As escolas devem garantir que a capacidade de ligacdo e a largura de banda, dentro e fora do perimetro
escolar, estdo optimizadas e podem suportar os objectivos de aprendizagem modernos da escola.

Literacia digital

® Professores: as escolas terdo de assumir politicas de recrutamento e desenvolvimento que
enfatizem as competéncias de pedagogia digital dos professores. A comunicacdo da Comissdo
Europeia, Opening Up Education, indicou, em 2013, que é entre 10 professores nunca tiveram
qualguer formacdo sobre a utilizacdo das TIC na sala de aula.

® Alunos: o relatério Horizon de 2014, que analisou o potencial impacto da tecnologia no ensino e
aprendizagem no curso dos 5 anos seguintes, salientou a fraca competéncia digital dos alunos.
Apesar da familiarizacdo com uma série de tecnologias, os alunos tém de aprender a utilizar
a tecnologia de forma a possibilitar a aprendizagem e adquirir competéncias para a vida
profissional e/ou académica futura.

Compreender as nogoes bdsicas

Posto isto, o relatdério relembra que os alunos
também precisam de competéncias bdsicas de numeracia e literacia para poderem utilizar de forma
eficiente a tecnologia na aprendizagem.

Comprar e implementar tecnologias

De modo a explorar a fecnologia nas escolas, os educadores devem estar bem informados acerca

do equipamento mais recente disponivel e das vantagens e desvantagens inerentes. O software
educacional de fraca qualidade pode bloquear a aprendizagem em vez de a impulsionar, revelando-
se frustrante para os estudantes e os professores. Os educadores devem actualizar as melhores praticas,
rever as opcoes disponiveis, procurar opinides de terceiros e compreender a instalacdo e utilizacdo da
tecnologia. Esse processo pode ser demorado, mas a alternativa é consideravelmente mais prejudicial.

Consciéncia dos riscos

Os educadores devem ter consciéncia do risco potencial de adiccdo dos estudantes aos dispositivos
portdteis, bem como compreender a necessidade de os proteger nas actividades online. Contudo,
mediante uma implementacdo adequada, as vantagens superam largamente os riscos.

O
24 http://ec.europa.eu/smart-regulation/impact/planned_ia/docs/2013_
eac_003_opening_up_education_en.pdf
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Visdo: cinda que possam existir problemas de planeamento, infra-estrutura, formacdo e orcamento, a
consideracdo mais significativa é constatar se a equipa de gestdo executiva da escola partiha a visdo
necessdria para compreender e adoptar a sala de aula moderna. Por exemplo, a sala de aula moderna
ndo pode ser alcancada com espaco inflexivel, pedagogias rigidas e tecnologias por explorar.

Lideranga: acima de tudo, é forcoso haver uma lideranca forte. A sala de aula moderna pode
fraduzir-se em melhores resultados educativos dos alunos e numa vantagem competitiva para a
escola, no entanto, exige empenho e compromisso em todas as dimensdes da escola, bem como uma
gestdo cuidadosa. Um hibrido entre a sala de aula moderna e a tradicional simplesmente resulta num
compromisso confuso e ineficiente.

Compromisso: o sucesso da sala de aula moderna depende de uma série de intervenientes,
incluindo professores, pais, estudantes, governantes e fornecedores ferceiros. O compromisso com esses
intervenientes & criticamente importante. E fundamental comunicar continuamente os objectivos e o
processo, Ndo apenas para que todos partihem o percurso, mas também como forma de assegurar
toler@ncia a erros inevitdveis do processo (caso contrdrio, surgirdo atitudes de cinismo e frustracdo).

Atitude: a sala de aula moderna aborda a questdo do controlo de forma diferente. Os professores
devem mostrar-se dispostos e ansiosos por partilhar a producdo, apresentacdo e avaliacdo de
conteldos, simultaneamente aprendendo e ensinando. Devem aceitar o seu papel de facilitadores da
aprendizagem em vez do papel de professores na acepcdo tradicional. Nem todos os professores se
sentem confortdveis com esse papel.

Contex’rualizagao: ndo existe um modelo para a sala de aula moderna, simplesmente uma
abordagem que as escolas podem adaptar. Por isso, as escolas devem estar abertas a ideias de fodos
os intervenientes sobre como contextualizar e melhorar a abordagem ao seu contexto especifico.

Acessibilidade: todos os espacos de aprendizagem, fisicos e virtuais, devem ser capazes de
acomodar e apoiar pessoas portadoras de deficiéncia.

Utilizacao aceitavel: devem ser transmitidas politicas claras sobre a aceitabilidade de “trazer
o préprio dispositivo”, a utilizacdo dos dispositivos, como proteger os alunos online e a exposicdo a
materiais ofensivos.

Testes e falhas: testar e experimentar sdo condicdes necessdrias. Deve existir predisposicdo para
aceitar que alguns esforcos podem falhar, mas que fal nédo compromete o plano geral. A flexibilidade e
agilidade permitem & escola adaptar-se ds aprendizagens que incorpora.

Recrutamento, formagao e desenvolvimento: os professores precisam de apoio para
compreenderem como articular as novas abordagens com o espaco, pedagogia e fecnologia, e como
0 sucesso de uma dimensdo depende da relagcdo com as restantes. Determinar a flexibilidade e a
natureza das atitudes dos professores constitui uma parte importante do processo de seleccdo.

OO
25 http://agent4change.net/policy/ict-provision/2409-computers-and-learning-
making-the-connection.html
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Na sala de aula

Assegure que estdo implementadas as condicoes de espaco e tecnologia
necessarias para suportar os diferentes tipos de actividade pedagdgica
com maior probabilidade de fornecer os resultados exigidos da sala de aula
moderna. O Future Classroom Lab (FCL) identifica aspectos especificos de
aprendizagem e ensino para ajudar a reimaginar o espaco fisico, recursos

e papéis em mudanca do professor e do aluno, bem como apontar

formas de promover diferentes estilos de aprendizagem. Esses aspectos de
aprendizagem sdo:

.

Ensino de turma

Colaboracédo em equipa Trabalho em pequenos grupos

S
Aprendizagem fora
da sala de aula

Trabalho independente

OO

26 http://www.fsr.education/designing-modern-classrooms-step-1-transforming-
the-fraditional-classroom-into-an-engaging-learning-environment/

27 http://fcl.eun.org/learning-zones
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Os aspectos da Aprendizagem

CRIAR INTERCAMBIAR
(imaginar, (promover,
explorar) encorajar)

DESENVOLVER INVESTIGAR

(planear, (pesquisar,
examinar) descobrir)

INTERAGIR APRESENTAR
(debater, (partilhar, ouvir)
questionar)

Considere como implementar uma combinagdo das seguintes dimensoes:

Colaboracdo Ensino Trabalho em
em equipa de turma pequenos grupos
® o ® ® 0 o Aprendizagem o ®
Trabalho e O fora da sala C ) o
o o ® independente de aula o
o o e o o0
o o °
® O

Considere como suportar uma série de prdaticas pedagégicas, incluindo uma aprendizagem:

® Baseada em inquérito ® Baseada em guestionamento

® |nvertida (Flipped Learning) e feedback

. . ’
® Baseada em design Activa

. ® Conduzida pelos alunos
® Colaborativa e P

cooperativa
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Para além da sala de aula

A “sala de aula” moderna pode estar em qualquer lugar, j& que aceita que a aprendizagem pode
ser tdo relevante e valiosa denfro como fora do ambiente tradicional de sala de aula. Os alunos
tém acesso instant@neo a informacdo de um nUmero praticamente infinito de fontes, logo, devem
ter a oportunidade de contribuir com a sua “aprendizagem continua” e de a ver reconhecida. Os
professores podem considerar:

® Ambientes diferentes: como bibliotecas, museus, escolas, programas extracurriculares e a
prépria casa

® Oportunidades online: incluindo motores de busca, blogues, wikis, revistas, podcasts, videos,
redes sociais, massive open online courses (MOOCs) e recursos educacionais abertos

® Infra-estrutura: as ligagdes de banda larga podem ser com ou sem fios, com dispositivos de acesso
tdo variados como computadores de secretdria e dispositivos mdveis (smartphones e tablets)

® Pessoas: tanto online, como offline, os professores, pais, funciondrios, especialistas do sector e
oufros infervenientes podem activamente inspirar, orientar, validar e proteger os alunos.

Planear a sala de aula moderna
Ao desenvolver uma sala de aula moderna para o seu contexto especifico, os professores podem:

® Criar um plano de projecto que
equacione em partes iguais 0 espaco,
pedagogia e fecnologia, bem como as
relacoes entre esses aspectos.

® Envolver todos os intfervenientes (alunos, ‘ . ’
funciondrios, encarregados de educacdo,
tutela, parceiros e fornecedores) na '
compreensdo e suporte do plano de projecto. ‘ ‘ .

® Fornecer formacdo adicional aos funciondrios
. . sobre a tecnologia e as suas aplicacdes no
processo de ensino e aprendizagem.

® Considerar os papéis relativos do ‘
professor e dos alunos: quem produz os . H
conteldos, quem os apresenta, quem . .

fornece o feedback?

® Considerar as posicoes relativas do professor
e dos alunos: quem assume a posicdo frontal?
Qual é a disposicdo dos lugares dos alunos
para as diferentes actividades?

900
® 000
) 000

® Infroduzir metodologias diferentes na sala de aula: o ®
aprendizagem colaborativa, aprendizagem social, . ‘ .
aprendizagem invertida, aprendizagem baseada
em design, aprendizagem baseada em feedback ®
e aprendizagem baseada em inquérito. . . ‘ ‘

® Explorar como a aprendizagem

’ ’ ’ "conectada” (fora da sala de aula) pode
Q ‘ ‘ ser encorajada, captada, reconhecida
e partilhada.
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Servicos Promethean de desenvolvimento profissional e consultoria
para salas de aula modernas

De modo a desenvolver um plano sistemdtico de accdo e mudanca, incluindo estratégias e um plano de
desenvolvimento profissional abrangente para aumentar a integracdo tecnoldgica dos professores nas salas
de aula modernas, os consultores Promethean podem orientar e apoiar as escolas e os sistemas educativos
areimaginar a sala de aula com dois conjuntos de ferramentas personalizados.

O Promethean Future Classroom Toolkit

Este conjunto de ferramentas foi adaptado a partir do nosso frabalho nos projectos iTEC, FCL e
Erasmus+ e disponibiliza uma série de actividades, processos, ferramentas e orientacdo para a criagcdo
de uma visdo educativa. Ajuda os professores a inovar através da exploracdo da tecnologia co nivel
da sala de aula ou de um sistema mais amplo. O conjunto de ferramentas estd dividido em 5 seccdes:

® Identificar intervenientes e tendéncias: ferramentas baseadas na Web para identificar
tendéncias locais, nacionais e globais

® Modelo de maturidade de auto-avaliagdo: conjunfos de perguntas de auto-avaliagcdo para
professores e lideres escolares, ajudando a identificar as prdticas actuais relativamente aos
objectivos de aprendizagem e avaliacdo, incluindo os papéis do professor e dos alunos e a
gestdo da mudanca

@ Criar um cendrio de sala de aula do futuro e histérias de aprendizagem: uma base de
recursos de histérias e cendrios adaptados por professores em salas de aula reais para serem
experimentados por outros professores.

® Conceber actividades e ferramentas de aprendizagem: uma base de recursos que exemplificam
a actividade do aluno e como a tecnologia optimiza a aprendizagem

® Avaliar a inovacdo: uma comunidade de educacdo para partilhar e validar as ferramentas e
processos através da avaliacdo de professores/alunos, blogues, semindrios Web e féruns.

O Promethean Technology Integration Toolkit

As ferramentas Matriz de Integracdo de Tecnologias (Technology Integration Matrix - TIM) e Questiondrios
de uso e percepcdo de Tecnologias (Technology Uses and Perception Survey - TUPS) foram desenvolvidas
pelo Centro de Tecnologia Educativa da Flérida na Escola de Educacdo da Universidade da Flérida do
Sul. As ferramentas sdo baseadas em pesquisa e validadas estatisticamente.
Conjunto de ferramentas 1: O Technology Integration Matrix (TIM)

® Fornece um enquadramento para definir e avaliar a integracdo tecnoldgica.

® Define uma visdo clara para um processo de ensino eficiente através da tecnologia

® Disponibiliza para os professores e lideres escolares uma linguagem comum para a definicdo de
metas

® Ajuda a orientar os recursos de desenvolvimento profissional de forma eficiente

Conjunto de ferramentas 2: Technology Uses and Perception Survey (TUPS)
® Fornece dados valiosos para orientar a tomada de decisdes fransversais ds escolas

® Ajuda aidentificar tépicos de desenvolvimento profissional tecnoldgico necessdrios e desejdveis
para os professores

® Ajuda aidentificar o nivel de preparacdo dos professores para integrar a tecnologia de
forma pertinente

A ferramenta TIM consiste de observacdes em contexto de sala de aula conduzidas por uma equipa
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com formacdo especifica. A ferramenta TUPS consiste de um inquérito online a preencher pelos
professores. A equipa de consultoria da Promethean fralbalha com a Direccdo da escola para analisar
os resultados das ferramentas TUPS e TIM e fornecer recomendacdes. Com base nos relatdérios, a
equipa da Promethean trabalha com a escola e/ou o sistema educativo para desenvolver um plano
sistemdtico de accdo e mudanca, incluindo estratégias e um plano de desenvolvimento profissional
abrangente para aumentar a integracdo tecnoldgica dos professores nas salas de aula modernas.

O Plano de desenvolvimento profissional consiste de mddulos personalizados que conduzem os
professores e lideres da escola através dos cursos, mas permitem a exploracdo, modelacdo e prdtica
orientada. O objectivo é fomentar o movimento dos professores ao longo de um continuo na sua
utilizacdo e integracdo da tecnologia.

Para obter mais infformagoes sobre o Technology Integration Matrix, visite:
http://fcit.usf.edu/matrix

Peca informagado sobre qualquer um destes servigcos de consultoria:
hugo.dantas@prometheanworld.com
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28 http://fcl.eun.org/future-teacher-education-lab
https://www.naesp.org/sites/default/files/Blair_JF12.pdf
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CASOS DE ESTUDO

O “Laboratdrio de aprendizagem do Colégio Monte Flor”, Lisboa
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O Laboratdrio de aprendizagem Monte Flor € um espaco dedicado d aprendizagem diferenciada cujo
objectivo é promover o trabalho dos alunos segundo uma dinédmica de ABP (Aprendizagem baseada
em projecto), em que os alunos sdo os produtores e conseguem desenvolver competéncias que lhes
permitirdo aprender, crescer e viver neste mundo cada vez mais tecnoldgico, colaborativo, interactivo
e global. O espaco é dividido em dreas diferentes, cada uma correspondente a um cendrio com uma
actividade de aprendizagem atribuida.
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Sonhar: Neste espaco, os alunos frabalham em
grupo, discutem ideias, debatem propostas
de trabalho e comecam a decidir alguns dos
aspectos da tarefa (organizacdo, calenddrio,
papel do grupo, fipologia do produto final e
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Explorar: Nesta drea, os alunos podem investigar,
descobrir, partilhar ideias e utilizar computadores,
superficies interactivas, frabalho de laboratério
com microscépios, etc. Nessa drea, utilizam
uma superficie digital interactiva para
pesquisar e recolher informacado.
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Apresentar: Nestas dreas, os alunos utilizam
um quadro branco interactivo numa drea
de apresentacdes que facilita e promove
competéncias de comunicacdo e a
capacidade de falar perante os colegas e
um publico alargado. Neste contexto, os alunos
apresentam o seu trabalho e revelam os resulfados
finais do projecto.  ¢*®

o
[ 2 ]
Criar: O laboratdrio ndo inclui um espaco
especifico para criar produtos finais, apesar de ter
computadores, cdmaras fotogrdficas e de video,
robots Lego e diversos espacos de colaboracdo
que permitem aos estudantes criar recursos
diferentes consoante as suas escolhas. O processo
de criacdo implica um planeamento prévio e
possibilita a criacdo de mapas conceptuais que
ajudam os alunos a estruturar ideias e organizar o seu
frabalho colaborativo. oo

Jogar: Trata-se de uma drea que apresenta

o conceito de ludicidade (gamification) aos

alunos. E uma zona onde os jogos permitem aos
alunos desenvolver competéncias de resolucdo
de problemas, 16gica e pensamento critico.

Veja o video e escute a contribuigdo do professor Rui Lima, do Colégio Monte Flor
http://bit.ly/MonteFlorVideo
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A “Sala de Aula do Futuro Calouste Gulbenkian”
Agrupamento de Escolas de Atouguia da Baleia, Peniche

Desde o ano lectivo 2013/2014 que a Sala de Aula do Futuro faz parte da realidade do Agrupamento de
Escolas de Atouguia da Baleia. A criacdo da 1° Sala de Aula do Futuro sé foi possivel gracas d participacdo
no Procjeto EMA (Estimulo & Melhoria das Aprendizagens), financiado pela Fundacdo Calouste Gulbenkian.
A Fundacdo considerou o projecto “inovador e de qualidade, pois fomentava o sucesso dos alunos através
da sua participacdo em actividades devidamente estruturadas e apoiadas em tecnologia educativa
avangcada e pioneira em Portugal”.

O foco principal do projecto comecou por ser a melhoria dos resultados escolares, principalmente na
disciplina de matemdtica. Pretendiam com este espaco inovar as metodologias e estratégias de ensino-
aprendizagem, criar e experimentar novos ambientes pedagdgicos que estimulassem um envolvimento
mais ativo dos alunos na sua aprendizagem. Os alunos necessitam mobilizar os conhecimentos, essa é a
verdadeira aprendizagem, e para isso necessitam de ufilizar feramentas e desenvolver competéncias do
tempo presente - as competéncias do século XXI.

Associado a criacdo da sala esteve também a criacdo de disciplinas de oferta de escola: “Literacia Digital”
no 5° ano e “Laboratério de Matemdtica e Ciéncias” no 6° ano.

O que diferencia este modelo de sala de outros j& existentes, & que estes espacos scio mesmo salas de aula.
N&o tem dreas muito delimitadas. E um espaco de aprendizagem versétil e adaptdvel a diversas utilizacdes
e metodologias pedagdgicas: trabalho de projecto, trabalho colaborativo em grupos ou pares, trabalho
individual, actividades de comunicacdo/ apresentacdo, entre outros.

Passados dois anos, em 2015, os resultados globais dos alunos na avaliacdo externa a matemdtica
ultrapassaram a média nacional.
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A “Sala de Aula do Futuro” - 1° ciclo de Ferrel
Agrupamento de Escolas de Atouguia da Baleia, Peniche
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Esta nova sala criada neste ano lectivo 2015-16, insere-se num caminho iniciado pelo Agrupamento
de que a escola de Ferrel faz parte e deu seguimento a uma dindmica em maturacdo e em
generalizacdo e ndo um projecto inicial ou uma experiéncia.

Esta nova sala permite, agora no 1° ciclo, desenvolver e aplicar muitos dos cendrios pedagdgicos
testados na Sala do Futuro da Atouguia da Baleia, tendo como objectivo fundamental a melhoria
do sucesso dos alunos e uma diminuicdo da distancia entre a linguagem digital que contextualiza as
vivéncias dos alunos e o universo escolar ainda excessivamente analdgico.

A sala é ocupada por uma turma do 3° ano com uma professora titular, que desenvolve e implementa
metodologias e estratégias pedagdgicas com integracdo dos recursos tecnoldgicos que tem co dispor
na sala. A mesma professora faz a disseminacdo e formacdo pelos outros professores da escola. Nos
restantes tempos, a sala é ocupada com Actividades de Enriquecimento Curricular, nomeadamente
Programacdo e Robdtica.

Mais infformagoes em e
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A “Sala De Aula do Futuro”, escola Dom Manuel Martins, Setdbal
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Esta Sala de Aula do Futuro comecou com a visdo de construir em Portugal uma sala de aula semelhante
ao Future Classroom Lab (FCL) da European Schoolnet (EUN) em Bruxelas. Durante dois anos, Carlos Cunha,
Microsoft Innovative Expert e lider de sala de aula do FCL, apoiado por investimentos em rede e muita
perseveranca, realizou o seu sonho e da escola.

O objectivo final € melhorar os resultados educativos nos trés anos do 3° ciclo do ensino bdsico, recorrendo
a metodologias de aprendizagem baseadas em inquérito para aumentar a motivacdo dos alunos.

“Enfrentdvamos um problema com os resultados dos nossos alunos”, explica Carlos Cunha,

“porque o ensino tradicional ndo oferecia as respostas adequadas. Precisdvamos de um espaco (que
fosse) diferente da sala de aula tradicional, com filas de carteiras e cadeiras viradas para o quadro. A
Future Classroom (sala de aula do futuro) € um espago aberto dividido em cinco zonas diferentes, onde
os alunos lidam com problemas, equipamento e fecnologia diferentes, de modo a responder a uma
pergunta colocada pelo professor. Assemelha-se d aprendizagem baseada em projecto, mas de menor
duracdo, trata-se de aprendizagem baseada em inquérito”.

Para além de constatar alunos mais empenhados e entusiasmados, a escola testemunhou que

os professores evidenciam maior predisposicdo para colaborarem entre si. O espaco promove o
desenvolvimento profissional franscurricular que, por exemplo, permite que os professores de matemdtica
e ciéncias se junfem para explorar e desenvolver a sua compreensdo dos conceitos chave, como
velocidade, disténcia e tempo. Observando a ligacdo entre o modelo tedrico e a aplicacdo prdtica
através de registos de dados e sensores, os professores conseguem reflectir sobre as suas abordagens
pedagdgicas e planear os conteudos da aula de modo a possibilitar o desenvolvimento de uma
experiéncia verdadeiramente infegrada e interdisciplinar.

A Sala de Aula do Futuro promove os objectivos nacionais da DGE (Direccdo Geral de Educacdo), que
encaram a eficiente formacdo pedagdgica dos professores, particularmente no campo STEAM, como um
factor de grande importéncia para a consolidacdo e resultados positivos dos estudantes na escola.

A Promethean orgulha-se de ser um dos parceiros do sector envolvidos nesta Escola moderna.

Para obter mais informag¢oes ou marcar uma visita, aceda a http://cunhacj.wix.com/saf-setubal
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E um facto bem documentado que as competéncias dos docentes séio centrais para a eficiéncia de um
sistema educativo, no entanto, a comunicacdo de 2013 Opening Up Education, da Comissdio Europeia,
salienta que seis professores entre dez ndio recelbberam qualquer formacdo sobre a utilizacdo das TIC na sala de
aula. O importante Questiondrio s Escolas da CE: O ICT in Education (2013) recomenda que a formacdo em
TIC seja tornada obrigatdria em todos os programas de ITE (Programas de formacdo inicial de professores).

O projecto Future Teacher Education Lab da Universidade de Lisboa lidera o percurso na investigacdo
e implementacdo de estratégias para a formacdo inicial de professores nas TIC, na expectativa de que
possa induzir a inovacdo nas praticas de sala de aula.

O problema chave subjacente ao projecto FTE é obter a resposta a seguinte questdo:
Como é que a tecnologia nos espagos de aprendizagem oferece oportunidades para fornecer formas
inovadoras de projectar a formagdo de professores para o futuro?

Os ambientes Web e as tecnologias digitais facilifam a criacdo de novos tipos de espacos
de aprendizagem fisicos e virtuais, proporcionando oportunidades para uma aprendizagem mais eficaz,
personalizada e sustentdvel, edificada na premissa de que o futuro esbaterd os limites entfre a vida, a
aprendizagem e o trabalho, resultando esse processo na criacdo de espacos multiusos flexiveis que
possam acomodar actividades diferentes e cumprir finalidades de aprendizagem distintas. Assim, ser&
necessdrio repensar os espacos educativos e as abordagens pedagdgicas com o envolvimento de
diversos intfervenientes no processo.

Ao possibilitar a experimentacdo, andlise e desenvolvimento integrados nos cursos de formacdo inicial
de professores, enfatizando claramente as pedagogias digitais, este projecto continuard a consolidar
trabalhos j& realizados pela equipa de investigacdo da universidade sobre as competéncias dos
professores do século XXI.

O projecto define as seguintes questoes de investigagado:

® Qual é o fraco distintivo da formacdo tecnolégica de professores em espacos de aprendizagem
optimizados com tecnologia, e de que forma essa experiéncia pode mudar as perspectivas dos
professores sobre a educacdo do futuro?

® Quais as competéncias essenciais que devem integrar o repertério do docente na escola do futuro?

® Como é que aformacdo de professores optimizada com tecnologia pode melhorar a
qualidade dos programas de Formacdo inicial de professores (Initial Teacher Education)?

O projecto assume que o empenho dos formandos na experimentacdo em espacos flexiveis
optimizados com tecnologia fornece um contexto para a reflexdo e discussdo, factores centrais na
preparacdo dos professores para os espacos de aprendizagem do futuro.

O consodrcio FTE liderado pelo Instituto de Educacdo da Universidade de Lisboa (IEUL) integra um grupo
de 5 parceiros de tfecnologia educacional, incluindo a Promethean, na qualidade de participantes de
destaque na concepcdo e configuracdo do FTE Lab, bem como na implementacdo das estratégias
de disseminacéo e generalizacdo. O laboratério faz parte da rede de FCL?? inspiradas na European
Schoolnet, beneficiando igualmente da parceria do Ministério da Educacdo de Portugal.

Para obter mais informagoes sobre o FTE Lab, contactar Neuza Pedro (IEUL) nspedro@ie.ulisboa.pt

OO

29 http://fcl.eun.org/future-teacher-education-lab
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“L'aula del futuro — 3.0", Salas de aula modernas, Itdlia

Em Itdlia, existe uma iniciativa nacional, o programa PON, destinado a promover a inovacdo nas escolas
italianas. Esta iniciativa estd ainda no principio, no entanto, j& se constatam resultados da adopcdo precoce
das escolas modernas 3.0, como o Liceo Scientifico Scacchi, em Bari, a Scuola Secondaria di Primo Grado,
Piero Calamandrei, e o Instituto Avogadro em Turim. O Ministério da Educacdo espera que a iniciativa PON
consiga implementar a inovacdo da Sala de aula moderna em muitas mais escolas italianas.

Um dos objectivos do projecto “Aula del Futuro” do Instituto Avogadro é possibilitar que as parcerias

locais e redes multidimensionais, criadas enfre escolas, universidades, empresas, educadores, governo e
European Schoolnet, equipem salas de aula de modo a suportarem formacdo e investigacdo transversais s
instituicoes educativas.

A Sala de aula 3.0 do Avogadro, em Turim, disponibiliza o espaco, tecnologia e apoio pedagdgico para

os educadores reflectirem sobre as suas prdaticas. As Universidades de Turim e Génova conceberam um
programa que permite aos professores participar em processos de investigacdo-accdo para comparar e
testar pedagogias diferentes, com o apoio de um investigador especialista. Os professores séo encorajados
a pensar 0s NoVos papeéis na sala de aula, do professor, aluno e espaco, superando os limites do modelo
fradicional. Na realidade, a sala de aula pode ser alterada de acordo com as necessidades para facilitar
frabalho de grupos, apresentagdes e pesquisa. A Avogadro Classroom 3.0 fransforma a sala de aula de um
espaco onde o conhecimento € transmitido para um espaco onde o conhecimento é criado. O projecto
visa alargar a aplicacdo das suas conclusdes a uma rede de outras universidades e escolas em Itdlia.

Mais informagoes sobre como a Promethean apoia a iniciativa PON http://bit.ly/PrometheanPON
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O Innovative Technologies for an Engaging Classroom (iTEC) foi um projecto educativo de grande dimensdo
esfruturado ao longo de quatro anos, entre 2010 e 2014. Juntou a Promethean e outros especialistas

em aprendizagem optimizada com tecnologia, responsdveis politicos, investigadores, fornecedores de
tecnologia e professores inovadores de toda a Europa na concepcdo, construcdo e pilotagem de cendrios
e actividades de aprendizagem para a sala de aula do futuro.

Um dos cendrios testados foi “os alunos reformulam a escola”. O cendrio visava motivar os alunos a pensar
sobre as teorias e os conceitos subjacentes & projeccdo do espaco e sobre as diferentes motivacdes dos
utentes do mesmo. Foi fornecido aos alunos um plano de projecto simples para conceberem um conceito
adequado a uma sala de aula do futuro. Foram encorajados a considerar exemplos auténticos e prdticos,
bem como as perspectivas de fodos os intervenientes (por exemplo, professores, alunos, pais, diigentes
escolares, empregadores € comunidade).

Esse cendrrio iTEC enfatizava o suporte fornecido pela tecnologia e pedagogia nas etapas seguintes do
processo de concepcdo.

e Plano do projecto

¢ Ingquérito contextual: Observacdo

e Concepcdo do produto

e Workshop de concepcdo participativa
e Concepcdo do produto final

e Reflexdo

Existem muitos exemplos inspiradores retirados das salas de aula iTEC.

Dina Cordoba, professora de ESL no Colegio Base em Madrid, frabalhou com os alunos na resfruturacdo da
sua escola. Os alunos espanhdis registaram as suas actividades em blogues escritos em inglés.

Leia aqui sobre o processo de restruturagdo dos seguintes espacos conduzido pelos alunos:

- gindsio asadesigners.blogspot.com.es
- biblioteca edesigningbase.blogspot.com.es
- cafetaria base coffeeshop.blogspot.com.es

- auditério letsgetheatrical.blogspot.com.es
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SAIBA MAIS

Para ler

Students, Computers and Learning: Making the connection — OECD
http://www.oecd.org/education/students-computers-and-learning-2789264232555-en.ntm

10 escolas para o século XXI - Unidade de inovacdo
http://www.innovationunit.org/sites/default/files/10%20Schools%20for%20the %20215t%20Century 0O.pdf

10ideias para a educacdo do século XXI - Unidade de inovacdo
http://www.innovationunit.org/sites/default/files/ 10%20ldeas%20for% 2021 st%20Century%20Education.pdf

Recomendacdes para optimizar a aprendizagem e a inovacdo - O Instituto de Aspen
http://csreports.aspeninstitute.org/Task-Force-on-Learning-and-the-Internet/2014/report/details/0043/
Task-Force-Executive-Summary-English

Conceber a sala de aula do futuro - Revista da European Schoolnet
http://fcl.eun.org/documents/10180/16159/FCL magazine No 2 2014 EN.pdf/485d930e-10b1d-40c1-
8605-206567857a10

O aprendente no centro de um mundo em rede - O Instituto de Aspen
http://csreports.aspeninstitute.org/documents/AspenReportFinalPagesRev.pdf

Projectar escolas que resultam: Organizar recursos estrategicamente para o éxito dos alunos -
Estratégias de recursos educativos
http://www.erstrategies.org/cms/files/2422-designing-schools-that-work.pdf

Para ver

Sala de aula interactiva: Aprendizagem na nuvem numa sala de aula flexivel - European
Schoolnet (5 minutos) https://www.youtube.com/watch2v=HLwWDNé3éwYo

Repensar a aprendizagem: O aprendente do século XXI - MacArthur Foundation (4 minutos)
https://www.youtube.com/watchgv=cOxa98cy-Rw

O que 40 escolas nos podem transmitir sobre o ensino de competéncias do século XXI - Grant
Lichtman (TEDx Talk) (15 minutos) https://www.youtube.com/watch2v=UZEZTyxSI3g

Para pesquisar

ITEC — Conceber a sala de aula do futuro
http://www.prometheanplanet.com/en-gb/professional-development/obest-practice/itec/

Future Classroom Lab
http://fcl.eun.org/

Tracar o mapa dos ambientes de aprendizagem do século XXI
http://www.roadmap?21.org/
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ACERCA DA PROMETHEAN

A Promethean € uma empresa de educacdo global que motiva a
aprendizagem dos alunos mediante o desenvolvimento, integracdo e
implementacdo de ambientes de aprendizagem inovadores do século XX,
promovendo o empenho, capacitacdo e sucesso de todos os envolvidos.

Os professores e alunos presentes nas salas de aula conectadas actuais tém acesso a recursos de
aprendizagem e ensino ilimitados. Aliada a mais de 2 milhdes de professores em fodo o mundo, a
missdio da Promethean é melhorar a educacdo estabelecendo parcerias com os professores, no
sentido de criar ambientes de aprendizagem dindmicos que motivem os alunos para a aprendizagem.

A Promethean acredita que as solucdes de tecnologia educativa devem optimizar quatro
capacidades criticas para as escolas, professores e alunos:

1. Aumentar o empenho dos estudantes criando alunos activos intelectualmente curiosos.

2. Fornecer feedback da aprendizagem fornecendo aos professores uma panordmica em
tfempo real do processo de aprendizagem dos alunos, capacitando-os para a adaptacdo
dos conteuUdos lectivos e da abordagem de ensino, de modo a garantir um nivel elevado de
compreensdo pelos alunos.

3. Personalizar a instrucdo adaptando actividades baseadas no estilo de aprendizagem,
preferéncias de aprendizagem e nivel de proficiéncia, proporcionando aos alunos um papel
participativo na aula e na sua aprendizagem.

4. Promover a colaboracdo: permitindo uma gama completa de modelos de instru¢cdo e

aprendizagem colaborativas, incluindo articulacdo com a turma inteira, individual, em pares,
em grupos pequenos e alargados.
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. ACERCA DO AUTOR

Gill Leahy
Consultora executiva internacional, Promethean

A drea de investigacdo de Gill Leahy assenta na exploracdo e facilitacdo
da funcdo da tecnologia na concretizacdo de sistemas educativos

mais eficientes, com base nos temas de desenvolvimento curricular,
eficdcia docente e avaliacdo. A investigadora lidera a concepcdo

e implementacdo dos conjuntos de ferramentas para a sala de aula
moderna. Gill Leahy é a lider da Promethean em diversos projectos da UE,
incluindo o Erasmus+, EUN e iTEC. Integra a equipa de consultoria global. Gill
foi chefe de departamento de matemdtica e é docente de competéncias
avancadas. Fez também parte da equipa de estratégia nacional do
governo do RU que desenvolveu os materiais Assessment for Learning (AfL) e
Assessing Pupil’s Progress (APP) utilizados em escolas por todo o pais.
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Leia o nosso ebook sobre a colaboragao na sala de aula (em Inglés) -
bit.ly/eBuzz

Fale com um dos nossos consultores de estratégia educacional -

Hugo.Dantas@prometheanworld.com

34


http://bit.ly/eBuzz
http://learn@prometheanworld.com

./'.oz.:b':z :..

e
°
‘Jdo
*®

THE MODERN %
CLASSROOM ;...




Email: Hugo.Dantas@PrometheanWorld.com

Visit: - www.PrometheanWorld.com
Follow: @PrometheanPT

Promethean House, Lower Philips Road, Blackburn, Lancashire BB1 5TH UK

®
ﬁ Promethean

The Power of Student Motivation™



