Índice do curso de e-learning do software MagicKeyboard
1. Configuração de menus e botões
1.1. Fazer o download de menus
1.2. Criar um menu novo
1.3. Criar um botão
1.4. Inserir um texto num botão
1.5. Inserir imagem num botão (ARASAAC, Google Images, computador local)
1.6. Inserir um som para todos os botões do menu
1.7. Inserir um som específico para um só botão
1.8. Definir o número de botões por linha
1.9. Definir a ativação por tempo ou por clique
1.10. Definir botões com tamanho livre
1.11. Usar o modo de edição para alterar o tamanho e posição dos botões
1.12. Definir a grelha de posicionamento e tamanho dos botões
1.13. Ajustar a percentagem do tamanho do botão para a imagem e para o texto
1.14. Definir as cores globais dos botões
1.15. Definir as cores específicas para cada botão
1.16. Ligar um botão a um novo menu
1.17. Apagar botões
1.18. Configurar o varrimento
1.19. Gravar e exportar o perfil
1.20. Botões especiais
1.21. Abrir uma aplicação ou link
1.22. Minimizar\maximizar janelas
1.23. Enviar texto para a síntese de voz
2. Configuração de teclados virtuais
2.1. Definir um menu como um teclado virtual
2.2. Abrir automaticamente o bloco de notas na abertura do menu
2.3. Definir o texto de saída
2.4. Definir uma tecla do teclado
2.5. Definir combinações de teclas
a)  Combinação teclas: CTRL C (Copiar)
b)  Combinação teclas: CTRL V (Colar)
c)  Combinação teclas: ler selecção
2.6. Configurar o ajuste do tamanho das janelas das aplicações
2.7. Ativar\desativar o dicionário
2.8. Definir tamanho e número de opções do dicionário
2.9. Ativar\desativar a inserção de novas palavras
2.10. Apagar\alterar palavras do dicionário. 
2.11. Definir teclados do tipo T9
2.12. Definir botão com novas palavras T9
2.13. Configurar a síntese de voz para o dicionário
2.14. Definir teclas de movimentação do cursor para manterem o contexto do dicionário
3. Controlo de ambiente
3.1. Gravar um comando de infravermelhos
3.2. Juntar dois comandos de infravermelhos num só botão
3.3. Configurar o controlo por rádio-frequência 
4. Escrita com símbolos
4.1. Definir um teclado para escrita com símbolos
4.2. Definir tamanho e cores da escrita com símbolos
5. Reconhecimento de voz
5.1. Ativar\desativar reconhecimento de voz
5.2. Configurar um botão para ser ativo por voz
5.3. Usar reconhecimento de voz nas janelas das opções do dicionário
6. Menus automáticos
6.1. Criar contas de soma
6.2. Criar contas de subtrair
6.3. Criar contas de multiplicar
6.4. Criar Contas de dividir
6.5. Criar exercícios de ordenação de números
6.6. Crias exercícios de ordenação de palavras
6.7. Criar exercícios de completar frases
6.8. Criar exercícios de perguntas
6.9. Criar exercícios de perguntas com respostas múltiplas
6.10. Criar exercícios de puzzles
6.11. Criar exercícios de associações
6.12. Criar exercícios de construir frases


