EDUCACAO VISUAL S

Conhecer materiais riscadores e respetivos suportes fisicos.

O Homem comecou, na pré-histéria, por pintar com sangue de animais, que foi o
primeiro pigmento usado (substancia corante natural ou artificial), tendo como suporte a
pedra/rocha.

Distinguir caracteristicas de varios materiais riscadores:

- lapis de grafite: composto por uma mina de grafite (mineral)

Deves usar o B (Brand ou Black-macio) para desenhar, o H (Hard-
duro) para desenho técnico.
HB: desenhar (-) ou escrever (+)

- lapis de cor: variedade de lapis com talco, pigmentos (substancia corante natural
ou artificial) e um aglutinador (substancia quimica que se mistura com os
pigmentos para fazé-los aderir aos suportes), como goma de celulose. Ideal
para pintar. Utiliza-se na posicdo obliqua, sobrepondo camadas com
direcGes diferentes.

- lapis de cera: constituidos por uma mistura de pigmentos com cera (matéria
gordurosa). Duros e macios, dependendo da qualidade e quantidade da cera
e do pigmento. Interessante para grandes superficies e deve ser utilizado
em papéis de elevada gramagem.

- marcadores: a sua tinta resulta de pigmentos misturados com dgua ou alcool.
Deve ser utilizado para pintar linha a linha na mesma diregao.

- pastel de dleo e seco: o primeiro tem como aglutinante dos pigmentos o 6leo, o
segundo a resina ou cola aglutinam o pigmento. Ambos se assemelham ao
|apis de cera na sua apresentacao.

- guache: difere da aguarela pela sua opacidade. Apresenta-se em tubos. Pintar
para o mesmo lado.

- aguarela: tem na sua constituicao pigentos e goma arabica. Transmite-nos
transparéncia. No mercado é mais frequente encontrar em pastilhas para
uso escolar.

- tinta-da-china: fabricada a partir de dleos vegetais carbonizados. Depois de secar
ndo é possivel apagar. Para desenho técnico e artistico.

O papel (e seus “antepassados”) é o suporte priveligiado para a escrita e desenho
ao longo dos tempos:
- papiro: inventado pelos egipcios, que retiravam do rio Nilo, hd 5000 anos
(caule da planta com o mesmo nome)
- pergaminho: utilizado no inicio do sec. Il na Asia menor, feito a partir de
peles de animais. Mais resistente e duradouro que o papiro.
- papel: inventado na China por volta de 150 d.c., mantendo o seu processo
de fabrico em segredo por 600 anos. Foram os Arabes que difundiram, mais
tarde, pelo mundo.

A gramagem é o peso de uma folha de papel por metro quadrado de superficie
(g/m?). Quanto mais leve for o papel, menor é a sua gramagem.
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Formato Normalizado de papel: “A” é o mais utilizado havendo também “B” ¢
GCC”
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Analisar caracteristicas de diversos suportes

- papel “cavalinho”(branco, gramagem média e leve textura. Utilizado para
desenho e pintura),

- papel vegetal (transparente e liso. Serve para transparéncias ),

- papel de lustro (brilhante, liso e colorido. Baixa gramagem. Para trabalhos
como recorte e colagem)

Dominar materiais bdsicos de desenho técnico.

Utilizar corretamente materiais bdsicos do desenho técnico:

- régua (retangular, escala em cm. Para medir, tracar linhas retas e em
conjunto com o esquadro linhas paralelas e perpendiculares),

- esquadros (triangulares, ha dois tipos: com tres angulos de 30,60 e 90
graus ou com 45,45 e 90 graus. Serve para medir e tracar retas),

- transferidor (medir angulos e esta graduado em graus ( __°)),

- compasso (tracar circunferéncias e transportar medidas).
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Experimentar diferencgas de tragado rigoroso utilizando diversos suportes
fisicos.

Dominar a aquisi¢Go de conhecimento pradtico.

Desenvolver agdes orientadas para experiéncias que se transformam numa

parte ativa do conhecimento pratico.
Distinguir grupos singulares de recursos e de técnicas de execugdo (mostrar video Cristiano
Ronaldo- Recursos).

A/C Riscadores e TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
E/C Suportes Fisicos (Ex.: Utilizar investigar, experimentar, Recursos a sugerir 0os critérios: 1 = 1
1/C diferentes refletir, construir. de acordo com a Dinamica
materiais e dinamica (exs.: (envolvimento
suportes para debates, auscultagio | o
realizagdo dos ¢ recolhas fora da compromisso);
seus trabalhos) sala). Registo.

ATIVIDADE: Riscadores e Suportes. Observa os exemplos (prof e 1 aluno):
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Compreender a geometria enquanto elemento de organizagdo da forma.

Distinguir a nog¢do de ponto (P. unidade minima do campo visual, representa-se com letra
maiuscula, os alunos podem ver o videoclip dos U2 em “Recursos”), linha, plano.

(seguir para portefdlio anexo — “Geometria”, o aluno preenche varias paginas até concluir)



A/C

Composigao Grafica

TODOS

Observar, pesquisar,

TIC.

De acordo com

E/C Geométrica (Exs.: [nventar experimentar, construir. Recursos a sugerir | os critérios: 1 - 2
I/c solucdes para a deacordocoma | Dinamica
resolucdo de dinamica (exs.: (envolvimento

problemas no debates, auscultagio | o
processo de ¢ recolhas fora da compromisso);
produgdo artistica sala). Registo.
ou Manifestar
capacidades

expressivas ¢
crialivas nas suas
produgoes,
evidenciando os
conhecimentos €
técnicas
adquiridos)

ATIVIDADE: Composi¢ao Grafica Geométrica. Observa os exemplos (prof e alunos):

(seguir para portefdlio anexo - (cont.) “Geometria” , o aluno preenche vdrias paginas até concluir)

Identificar no ambiente ou nas constru¢cdes humanas, elementos
geomeétricos simples (ponto, linha, plano, superficie e volume).

Representar corretamente tracados geométricos simples (tracados de linhas
paralelas e perpendiculares).

Bidimensional/Tridimensional
O que é um mundo bidimensional?

As duas dimensdes sdo comprimento e largura. Estas em conjunto estabelecem uma
superficie plana, sobre a qual podem ser dispostas marcas visiveis planas que ndo tem
profundidade, podem ser figurativas ou abstratas. E uma criacdo humana. O desenho, a pintura, a
impressao, o tingimento ou mesmo a escrita sdo atividades que levam diretamente a formacao do
mundo bidimensional.

O mundo Tridimensional

Vivemos, de fato, em um mundo tridimensional. O que vemos a nossa frente ndo é uma
imagem plana, tendo somente comprimento e largura, mas um espaco com profundidade fisica, a
terceira dimensdo. Qualquer objeto pequeno, leve e préoximo pode ser pego e girado em nossas
maos. Cada movimento do objeto mostra um formato diferente porque a relacdo o objeto e nossos
olhos foi modificada. E na mente humana que o mundo tridimensional ganha o seu significado.



As dimensdes primarias sdo: comprimento, largura e profundidade. E possui também: cor,

textura, ponto, linha, direcdo, posi¢do, contrastes...

e
A/C Geometria TODOS Observar, pesquisar, TIC: De acordo com
E/C (Ex.: Manifestar experimentar, construir. Recursos a sugerir 05 critérios: 1 " 3
1/c capacidades de acordo com a Dinamica
expressivas e dinamica (exs.: (envolvimento
criativas nas suas debates, auscultagao | o
produgées, ¢ recolhas fora da compromisso);
evidenciando os sala). Registo.
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Exs do portefdlio Digital (+ completo...)

Construir poligonos e dividir segmentos de reta e circunferéncias em partes iguais.

A/C Poligono Estrelado TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
E/C Hustrado (Ex.: Transformar experimentar, construir. Recursos a sugerir os critérios: 1 . 4
1/C os conhecimentos de acordo com a Dinamica
adquiridos em dindmica (exs.: (envolvimento
novas modos de debates. auscultagdo | o
apreciagio do ¢ recolhas fora da compromisso);
munda) sala). Registo.

ATIVIDADE: Poligono Estrelado llustrado (conclus. da Geom.). Observa os exemplos (prof e 2 alunos):
Esta atividade pode ser adequada ao tema “Natal”
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Reconhecer que a estrutura estad intimamente ligada a forma/fungdo, quer nos
objetos e materiais, quer nos seres vivos.

A/C Forma-Fungao TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
E/C (Ex.: Selecionar experimentar, construir. Recursos a sugerir oS critérios: 2 , 1
I1/C com autonomia de acordo com a Dinamica
informagdo dinamica (exs.: (envolvimento
relevante para os debates, auscultagao | o
trabalhos ¢ recolhas fora da compromisso};
individuais e de sala). Registo.
gripo)
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Reconhecer a textura enquanto aspeto visual das superficies.

Identificar a textura como uma sensacao visual e tactil (lisa, ponteada,
rugosa, ondulada, macia e irregular).



Observar caracteristicas da textura, classificando-as (naturais e artificiais) e
identificando-as nos grandes espacos.

Distinguir o desenho como um meio que permite criar e exprimir
visualmente a textura.

ATIVIDADE: Recolha de Texturas - friccdo, impressao, decalque, construgdo, reproducdo... (TPC ou na aula)
Recolha de de materiais para Estruturas (TPC ou na aula)

Explicar a estrutura como suporte da forma.

Analisar varios tipos de estruturas (natural, artificial, arquiteténica e
modaular).

O modo como as diferentes partes de um todo estdao organizadas chamamos Estrutura, sendo esta o suporte
da forma, definindo-a, conferindo-lhe resisténcia (ex.: esqueleto humano com os seus 206 0ss0s).




Temos em cima dois tipos de estruturas: Artificial e natural

Reconhecer que a estrutura esta intimamente ligada a forma/fungdo, quer nos

objetos e materiais, quer nos seres vivos (Abordado anteriormente).

A/C Estrutura-Textura TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
E/C (Ex.: Justificar a experimentar, construir. Recursos a sugerir 05 critérios: 2 4 2
1/C intencionalidade de acordo com a Dindamica

dos seus dinamica (exs.: (envolvimento
trabalhos, debates, auscultagio | o
conjugando a ¢ recolhas fora da compromisso);
organizagao dos sala). Registo.

elementos visuais
com ideias e
tematicas,
inventadas ou
sugeridas)

ATIVIDADE: Composigao grafica com Estrutura e Texturas (prof e aluno):

Distinguir o médulo como elemento gerador da estrutura, criando e representando
padrdes através da utilizando das leis de criacdo (repeticdo e ritmo,
alternancia, translacdo, rotacao e simetria).

Estruturas modulares

Dominar a representagdo como instrumento de registo.

Desenvolver a¢des orientadas para a representacdo esquematica que utiliza
elementos geométricos.



A/C Modulo-Padrao TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
E/C (Ex: Utilizar os experimentar, construir. Recursos a sugerir os critérios: 2 . 3
1/c de acordo com a Dinamica
concellos d ami . 2
e mamica (exs.: (envolvimento

especificos da debatcs, auscultagio | o

; onu/mfn. irulm c molshalas fora da compromisso);

visual (luz, cor, a). Registo.

espago, forma,
movimento, ritmo;
propor¢ao,

desproporgao,

entre ontros), com
intencionalidade e

sentido critico)

ATIVIDADE: Médulo- Padrio (prof e alunos):
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Ha recurso no portefélio digital.

Desenvolver capacidades de representacao organica, através da
identificacdo das propor¢des naturais e das relacdes organicas.

A/C Rosto Humano TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
E/C (Ex.: Manifestar experimentar, construir. Recursos a sugerir 05 critérios: 2 3 4
1/C capacidades de acordo com a Dinamica

dinamica (exs.: (envolvimento

expressivas e
crialivas nas suas
produgées,
evidenciando os
conhecimentos ¢
técnicas
adguiridos)

debates. auscultagio | o
¢ recolhas fora da compromisso);

sala). Registo.

ATIVIDADE: Rosto Humano (prof e alunos):



Nota: mostrar o(s) recurso(s) do portefolio digital.
Discurso D5

Conhecer diferentes tipologias de comunicagéo.

Identificar a utilizagcdo dos cinco sentidos humanos na comunicacao.

Distinguir os agentes da comunicacdo (emissor, mensagem, recetor, codigo,
ruido e meio) e analisar os tipos de comunicagao (direta e indireta).

Comunicacéo direta e indireta:

Comunicacéo direta

E a comunicac&o que acontece quando 0s receptores estdo cara a cara. Trata-se da forma de
comunicagdo mais utilizada atualmente, sendo uma boa forma de entender a mensagem e gerando
respostas que atendam as expectativas de quem a recebe. Essa € uma comunicacdo que favorece
as interacdes entre individuos.



Comunicacéo indireta

A comunicagdo indireta acontece quando ha uma meio intermédio entre quem recebe e envia a
mensagem. Para que a transmissdo dessa mensagem tenha sucesso € preciso ter alguns cuidados,
evitando que a informacao seja interpretada de maneira incorreta.

Na comunicagéo indireta as pessoas ndo podem avistar ou escutar uma a outra, e utilizam um
meio para que um alcance o outro. E o caso, por exemplo, da comunicacao via e-mail.

Diferenciar elementos da narrativa visual

personagens e contexto).

(perspetiva de narragao,

A/C Cinco Sentidos TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
E/C (Exs.: Justificar a experimentar, construir. Recursos a sugerir 05 critérios: 3 " 1
I/c intencionalidade de acordo com a Dinamica
dos seus dindamica (exs.: (envolvimento
trabaihos, debates, auscultagao | o
conjugando a ¢ recolhas fora da compromisso);
organizagdo dos sala). Registo.
elementos visuais
com ideias €
tematicas,
inventadas ou
sugeridas)
ATIVIDADE: Os 5 (Cinco) Sentidos (prof e alunos):
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Distinguir codigos e suportes utilizados pela comunicagdo.

Enumerar diferentes tipos de cddigos de comunicacdo (gravura paleolitica,

hierdglifos, sistemas numéricos, caligrafia, bandeiras, sinais, cor

(semaforos), pictogramas, simbolos).

Classificar diversos suportes impressos (pergaminho, papel, tecido).

Identificar meios de comunicacao e a sua evolugdao em funcdo da evolugao
técnica e social (sonora — telefone, rddio, podcast; escrita — jornal,
revista, cartaz, BD; audiovisual - televisdo e cinema; multimédia,
hipermédia — CD, TV digital, internet).



A/C
E/C

Letra, Logotipo e

TODOS
(Exs.: Requer-se
que os alunos

Observar, pesquisar,
experimentar, construir.

TIC. De acordo com
Recursos asugerir | os critérios:
de acordo com a Dinami
dindmica (exs.: | (envolvimento
e
¢ recolhas fora da compromisso};
sala). Registo.

3.2




ATIVIDADE: Letra, Logotipo e Dobragem (prof e alunos):




Dominar a comunicagdo como um processo de narrativa visual.

Desenvolver agdes baseadas na organizagao sequencial da informagao, com o objetivo de relatar

uma histéria que contém um agregado de ac¢des, relevantes para a boa estruturacdo da
comunicagao.

Desenvolver capacidades de enuncia¢do de um discurso, que descreva
factos e acontecimentos numa determinada sequéncia temporal.

Banda Desenhada

(ver/mostrar o powerpoint e usar recursos do portefélio digital)
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AlC Banda Desenhada TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
E/C (Exs.: Utilizar os xperi ) construi R asugerir | os critérios: 3 . 3
e canceitos de acordo com a Dinamica
dinami €XS.. 1, = Y
especificos da debates. uus‘(mhn o ‘e
comunica¢ao ¢ recolhas forada compromisso);
visual {luz, cor, sala).

Registo.
espago, forma,

movimento, ritmo;
proporgao,
desproporgao,
entre outros). com
intencionalidade ¢

semtido critico)

ATIVIDADE: Banda Desenhada (prof e alunos):

S
_ erkale)
Sepeinci dha = a0 OaERS
ik Wum Nlita i oY l%m:‘(-d.‘(.%)
= glarpemm ki
: ff o e
Tk, © BB R jsains
T
’ Lilgpe P e Bansd 1o
£ :

“~
‘ Avax « CREEX IS'PTE
5 Givizy > BD.

Guiao

— (o
1 25

s U £ 1 RS

Nota: As AEs estdo patentes nas tabelas (extratos da planificagdo)



NOTA: Os “Guias” sdo uma espécie de Manuais criados pelo grupo de EV e ET de 2.2 ciclo do
Agrupamento de escolas de Benavente inicialmente sob as normas das Metas de
Aprendizagens. A forma e a ideia surgiram para objetivar melhor os contetdos visando o Perfil
do aluno e pela preocupacao, sempre presente, de ndo terem os discentes que transportar
mais um volume/peso.

Foram entretanto ajustados a nova legislacdo adequando-os as Aprendizagens/Competéncias
Essenciais.



