Educagio Teonolégica S

Reconhecer o papel da tecnologia.

Identificar o conceito de tecnologia e diferencia-lo da nogdo de técnica.
Técnica
A técnica implica quer o conhecimento das operagdes, quer o manejo das habilidades e das
ferramentas, quer os conhecimentos técnicos e a capacidade de improvisagao;
E o0 ato de fazer, de executar. Assenta no saber prético e operacional que nos possa conduzir a
obtencdo de resultados concretos e precisos, através da utilizacdo adequada de materiais,
instrumentos ou maquinas.
Tecnologia
Conjunto de maquinas e ferramentas desenvolvidas para satisfazer necessidades do ser
humano e que permitem, através da aplicacao de conhecimentos cientificos, a resolugao de
problemas praticos;

Distinguir contextos histéricos de evolucdo da tecnologia.
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Identificar a influéncia da tecnologia no ambiente natural, humano e
construido.



Um planeta distante ou...a Terra (?) um dia
Discriminar a relevédncia do objeto técnico.

Definir o conceito de objeto técnico.
Objeto técnico
Qualquer objeto pensado e criado pelo Homem em func¢do das necessidades e em funcdo da
evolucdo da tecnologia. Pode ter fung¢do prdtica (para o dia a dia), fungdo simbdlica (ex.: terco,
ferradura, taca...) e fun¢do estética (beleza, arte...).

Distinguir a evolucdo histdrica de alguns objetos técnicos e a sua
repercussao na evolucdo da sociedade.

Relacionar a influéncia dos objetos técnicos, como resposta as necessidades humanas.

Interpretar objetos técnicos, sendo capaz de os decompor e compreender a fungado
das suas partes.



Perspetiva explodida (representagao das partes de um objeto tridimensional numa superficie plana).

ohjetivo ou ¢ l‘ltjﬁtlr a
uma decisdo ou
conclusdo
fundamentada,
adequando os meios
materiais € técnicos a
ideia ou inten¢do
expressa; (C) (D) (1)
(J) ou Compreender a
importancia dos
objetos técnicos face
as necessidades
humanas)

Dominios Conteudos/ Objetivos e Metodologias/Estratégias Recursos Avaliagdo Calendarizacao
Conteudos Descritores de (Modalidade (Portefolio)
Estruturantes Desempenho e
Instrumentos)
PT Objeto Técnico, TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
RUT Tecnologia ¢ Téenica (Ex.: Executar experimentar, projetar, Recursos a sugerir 05 critérios: 1 i 1
TS operagoes técnicas, construir. de acordo com a Dinamica
segundo uma dinamica (exs.: {envolvimento
metodologia de debates, e
trahalho adequada, auscultagdo ¢ compromissa);
para atingir um recolhas fora da Registo e/ou
sala). trabalho final.
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Dominar a aquisi¢do de conhecimento técnico.

Desenvolver a¢Oes orientadas para a decomposi¢cao dos objetos, enumerando
e analisando os elementos que os constituem.




Reldgio: Metal e vidro. Metal: estrutura de protecdo e de funcionamento. Vidro protecdo e visao.

Aplicar conhecimentos que evidenciem objetivamente a estrutura do objeto, as suas
caracteristicas e funcoes (o aluno deve escrever que objeto é, para que serve e de
gue material é feito).

Reconhecer tipos de grandeza e respetivos instrumentos de medigdo.

Inferir a existéncia de diversos tipos de grandeza (comprimento, angulo, massa,
tempo, temperatura).

Instrumentos de medicdo O que mede (grandeza) Unidade de medida

Régua e fitas graduadas

Comprimento

Metro (m)

Superficie/area

Metro quadrado (m?)

Volume Metro cubico (m?3)
Recipientes graduados Volume dos liquidos Litro (1)
Transferidor Angulos Grau (__°)
Balanga Massa Quilograma (Kg)
Relégio Tempo Segundo (s)

Termdmetro (metereologia)

Temperatura do ar

Grau Celsius (°C)

Identificar respetivos instrumentos de medicdo (régua graduada,
transferidor, balanca, reldgio, termémetro).

PT Grandezas, Medidas ¢ TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
RUT Instrumentos (Ex.: Utilizar experimentar, projetar, Recursos a sugerir 0s critérios: 1 X 2
TS diferentes linguagens construir. de acordo com a Dindmica
¢ simbolos dinamica (exs.: (envolvimento
associados @ debates, e
tecnologia de modo auscultagdo ¢ compromisso);
adequado aos recolhas fora da Registo e/ou
diferentes contextos sala). trabaiho final
de comunicacdo, em .
ambientes analogicos
e digitais: (A))

ATIVIDADE: Grandezas, Medidas e Instrumentos. Observa os exemplos (prof e alunos):
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Discriminar a conveniéncia de medigoes rigorosas na execugdo de trabalhos.

Identificar a importancia das medicdes rigorosas.
As medicoes expeditas (passo, pé, palmo e covado (da mao até ao cotovelo) foram muito utilizadas

na antiguidade mas eram varidveis de individuo para individuo...) eram pouco rigorosas.
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Estabelecer a relagdo entre qualidade do instrumento de medida e previsao do erro.

Articular com rigor unidades de medida e instrumentos de medi¢cdo em funcdo das
grandezas que se pretendem determinar.

Dominar a representagdo como instrumento de exposi¢do rigorosa.

Desenvolver acdes orientadas para o registo de informacdo de modo racional e

conciso.

Interpretar e representar informacdo, com o objetivo de organizar e hierarquizar

conteudos.
PT Medigoes Rigorosas TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
RUT (Ex.: Executar experimentar, projetar, Recursos a sugenr os critérios: 1 i 3
TS operagoes técnicas, construir. de acordo com a Dindmica
segundo uma dmnamica (cxs.: (envolvimento
metodologia de debates, =
trabalho adequada, auscultagdo ¢ compromisso);
para atingir um recolhas fora da Registo e/ou

objetivo ou chegar a
uma decisdo ou
conclusao
Sfundamemada,
adequando os meios
materiais ¢ técnicos a
ideia ou intengao
expressa; (C) (D) (1)
)

sala).

trabalho final.

ATIVIDADE: Medicoes Rigorosas. Observa os exemplos (prof e alunos):




Aplicar principios da comunicagdo tecnoldgica.

Identificar vocabuldrio especifico da area tecnoldgica, utilizando-o para comunicar
ideias e opinides.

Interpretar instrucbes e esquemas graficos/técnicos.

codificagoes e
simbologias, assim
como meios digitais
com ferramentas de
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PT Graficos TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
RUT (Ex.: Comunicar, experimentar, projetar, Recursos a sugerir | os critérios: 1 g 4
T8 através do desenho, construir. de acordo com a Dindmica
formas de dinamica (exs.: (envolvimento
representacdo dcbalcs_. A

grafica das ideias ¢ auscultagdo ¢ compromisso);

solugoes, utilizando. rccolha; oo de Registo e/ou

esquemas, - trabalho final.




ATIVIDADE: Graficos. Observa os exemplos (prof e 1 aluna):
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(os alunos devem ir a mesa do professor e colocar os elementos do grafico de barras, ja pensado, convertendo
em excel para grafico circular. pode fotografar com o telemdvel e registar no lugar)
Ex.:
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Desenvolver principios da comunicagdo tecnoldgica.

Organizar e ilustrar informacdo grafica/técnica, especifica da area
tecnoldgica.
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Comunicacgao tecnoldgica- fazer um barco e palavras relativas ao mesmo

PT Barco TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com

RUT (Ex.: Criar experimentar, projetar, Recursos a sugernr 05 critérios: l = 5
TS linguagens, codigos, construir. de acordo com a Dindmica
recursos lecnicos ¢ dmamica (exs.: {envolvimento
cientificos debates, e
especificos, elementas auscultagdo ¢ compromisso);
da comunicagio)
recolhas fora da Registo e/ou
sala). trabalho final.

ATIVIDADE: Barco com 7 Palavras Associadas. Observa os exemplos (prof e 2 alunos):

Realizar apods visualizagdo do esquema e da imag‘er:n (8.1) |

Produzir instrucbes e esquemas graficos/técnicos, utilizando sistemas
discursivos, codificacdes e simbologias técnicas.

Dominar a comunicagdo como um processo de organizagéo de factos.

Desenvolver a¢Ges orientadas para o encadeamento cronoldgico de
acontecimentos.

PT Fluxograma TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
RUT (Ex.: Conmnicar experimentar, projetar, Recursos a sugerir 0s critérios: 2 a 1
TS adequadamente as construir. de acordo com a Dinamica
suas ideias, através dinamica (exs.: (envolvimento
da utilizagdo de debates, e
linguagens diferentes auscultagdo ¢ compromisso);
(oral, escrita, recolhas fora da Registo e/ou
grdfica), ). trabalho final.
fundamentando-as ¢
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ATIVIDADE: AFqu.ogréma. Observa os exemplos (prof + 2 alunas):

O termo Fluxograma designa uma representacao grafica de um determinado processo ou fluxo de
trabalho, efetuado geralmente com recurso a figuras geométricas normalizadas e as setas unindo essas
figuras geométricas. Através desta representacdo grafica é possivel compreender de forma rapida e facil

a transi¢do de informagdes ou documentos entre os elementos que participam no processo em causa.



O fluxograma pode ser definido também como o gréfico em que se representa o percurso ou caminho
percorrido por certo elemento (por exemplo, um determinado documento), através dos varios

departamentos da organiza¢do, bem como o tratamento que cada um vai lhe dando.

A existéncia de fluxogramas para cada um dos processos é fundamental para a simplificacdo e
racionalizacdo do trabalho, permitindo a compreensdo e posterior otimizacdo dos processos

desenvolvidos em cada departamento ou drea da organizagao.
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Desenvolver capacidades de enumerar, caracterizar e registar os factos

observados.
PT Método de Resolugio de TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
RUT Problemas (Exs.: C icar xperi projetar, Recursos a sugerir 05 critérios: 2 - 2
TS adequadamente as construir. de acordo com a Dindmica
suas ideias, através dmamica (exs.: {envolvimento
da utilizacdo de debates, e
linguagens diferentes auscultagdo ¢ ey
(oral, escrita, mcdhs:ls fora da c:::m;:’)'
grafica), a).
Sfundamentando-as ¢ St fow).
argumentando ou
Distinguir as fases de
realizagio de um
projeto:
identificacdo,
pesquisa, realizagio
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RUT

Mapa

TODOS
(Ex.: Utilizar

Observar, pesquisar,

TIC.

diferentes linguagens
e simbolos associados
a tecnologia de modo
adequado aos
diferentes contextos
de comunicagda, em
ambientes analogicos

e digitais; (4))

experimentar, projetar,
construir.

Recursos a sugerir
de acordo com a
dmnamica (exs.:

debates,
auscultagao ¢
recolhas fora da
sala).

De acordo com
os critérios:
Dindamica
(envolvimento
e
compromisso);
Registo e/ou
trabalho final.

2.3

Explorar solugbes energéticas no dmbito dos operadores elétricos.

Distinguir operadores elétricos na construgdo de circuitos elétricos simples.




Utilizar operadores elétricos no desenvolvimento de projetos, de baixa complexidade.

(Video no portefolio digital “Crocodilo...”)

PT “Raio Elétrico” TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
RUT (Ex.: experimentar, projetar, Recursos a sugerir 0s critérios: 2 A 4
TS ldentificar fontes de construir. de acordo com a Dindmica
energia e os seus dmamica (exs.: (envolvimento
processos de debates, e
transformagio auscultagdo ¢ compromisso);
(elétrico, térmico, recolhas fora da Registo e/ou
mecinico e sonoro), sala). trabalho final
relacionando-as com 3
solugoes tecnologicas
aplicaveis aos
projetos)

Distinguir as principais fontes de energia.

Identificar recursos naturais (carvao, petréleo, vento, agua, etc.) aplicados na produgdo
de energia.

Enumerar e examinar diferentes fontes de energia  (renovdveis e ndo

renovaveis).

Reconhecer o impacto social e ambiental da exaustao das fontes energéticas naturais
(ver video dos recursos).
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Energias “verdes” (renovaveis) versus energias poluentes (fésseis e ndo renovaveis)

Compreender processos de produgdo e de transformagdo de energia.

Reconhecer diversos processos de producao de energia (sol, vento, desniveis de dgua,
combustivel, etc.).

Analisar e classificar diversos processos de transformacao de energia (mecanica
(1), eletroquimica (2), eletromagnética (3)).

- Energia potencial: energia armazenada que depende da posicao
do corpo.

- Energia cinética: energia que depende da velocidade do corpo, ou
seja, do seu movimento.

Mostrar recurso (video “Discovery” e ppt) no portefdlio digital.
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solugoes tecnologicas
aplicaveis aos
projetos)

PT Vila Energética TODOS Observar, pesquisar, TIC. De acordo com
RUT (Ex.: experimentar, projetar, Recursos a sugerir 0s critérios: 3 & 1
TS ldentificar fontes de construir. de acordo com a Dinamica
energia e os seus dmamica (exs.: {envolvimento
processos de debates, e
transformagdo auscultagdo ¢ compromisso);
(elétrico, térmico, recolhas fora da Registo e/ous
mecanico e sonoro), sala). trabalho final.

ATIVIDADE: Vila Energética:
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Observa os exemplos dos alunos:

Dominar procedimentos de andlise e de sistematizagéo.

Desenvolver a¢des orientadas para metodologias de aquisicao de
conhecimento pratico.

Identificar unidades funcionais, compostas por um ou mais elementos, que agregados
cumprem uma fungdes.

Nota: As AEs estdo patentes nas tabelas (extratos da planificacdo)



NOTA: Os “Guias” sdo uma espécie de Manuais criados pelo grupo de EV e ET de 2.2 ciclo do
Agrupamento de escolas de Benavente inicialmente sob as normas das Metas de Aprendizagens. A forma
e a ideia surgiram para objetivar melhor os conteudos visando o Perfil do aluno e pela preocupacao,
sempre presente, de ndo terem os discentes que transportar mais um volume/peso.

Foram entretanto ajustados a nova legislagcdo adequando-os as Aprendizagens/Competéncias Essenciais.



