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Programagdo de Sistemas
10° ANO - CP3 Técnico Informatico de Sistemas

Ano Letivo 2025/2026

A presente gestdo curricular tem por base o Referencial de Formaczo em vigor 523080 - Técnico/a Informatico - Sistemas - Nivel 4 definido no (atdbgo Nacional de ualficades
(EWG) publicado pela Agéncia Nacional para a Qualificagéo e o Ensino Frofissional (ANZEP)no enderego a sequir indicado e o Plano da formagao definido pelo Aqrupamento de Escolas de Tabuaco.

http://www.catalogo.anqep.gov.pt/PDF QualificacaoReferencialP DF /1846/CP/duplacertificacao/523080_RefCP

. : Periodos de
(adigo UFCD Designagio da UFCD Horas Tempos letivs (50)
lecionagdo
0782 Programacao em C/C++ - 50 60
estrutura basica e conceitos 1° ¢ 2° Periodo
fundamentais
0783 Programacédo em C/C++ - ciclos 50 60
de decisbes 26 3 Periodo
TOTAL 100 120
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PLANIFICACAO ANUAL Programacao de Sistemas 10°CP1 Inf
A Linguagens e textos B.  Informagéo e comunicagio
(. Raciocinio e resoluio de problemas D.  Pensamento critico e pensamento criativo
£ Relacionamento interpessoal F. Desenvolvimento pessoal e autonomia
b.  Bem-estar, saide e ambiente H.  Sensibilidade estética e artistica
|, Saber cientifico, técnico e tecnolggico J. Consciéncia e dominio do corpo
1. Estrutura de um programa em C/C++ 1. Reconhecer a estrutura bésica de um programa em linguagem Conhecedor/ sabedor/ culto/ informado (A, B, 6, 1, J)
1.1. Fungdo main () (/C++.
. 1.2. Estrutura de um programa Criativo (A, C, D)
Estrutura bsica e
conceitos fundamentasis | 2. Dados em C/C++ 2. Enunciar os conceitos fundamentais da linguagem de (Critico/Analitico (A, B, C, D, 6)
2.1. Variaveis e consoantes programagdo (/C++
R 2.2. Declaragdo de variaveis Indagador/ Investigador (C, D, F, H, 1)
BE 2.3. Tipos de dados
s Respeitador da diferenca/ do outro (A, B, E,F, H)
g 3. Fungdo printf () Sistematizador/ organizador
g, 3.1. Constantes (ABCI)) 60
£ 3.2. Variaveis
é 3.3. Formatacdo (uestionador (A, F, 6,1, J)
= 3.4. Sequéncias de escape Desenvolvimento da linguagem e da oralidade (A, B, D, E, H)
= 3.5. Carateres graficos o
3.6. Valores de virgula flutuante Partcipativo/ colaborador -
(,CD,Ef 2
4. Cadeia de carateres e entrada e saida de Responsivel/ autsnomo ;:
dados formatados (€D,EF61,) o
4.1. Cadeia de carateres
4.2. Fungdo Scanf ()
(',na PESSOAS ‘ PRGAS »*"*. | Cofinanciado pela
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4.3. Codigos de formatagdo para a

fungdo scanf ()

4.4. Codigos de modificagdo para a

fungdo scanf ()

4.5. Operador de enderego &

4.6. Funcao strlen()

4.7. Directiva #define

4.8. Fungoes getche() e getch()
4.9. Fungdes getchar() e putchar()
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UFCD 0783 - Programagdo em (/C++

(iclos e decises

1. Operadores e expressées em (/C++
1.1, Operadores aritmticos
1.2. Operador de atribuigéo
13. Operadores +-/ ¢ *
14. Operador undrio -
15. Operador madulo %
1.6. Operador de incrementos ++
1.7. Operador de documentos -

2. Expressdes aritméticas
21, Precedéncias dos operadores
2.2, Operadores de atribuicdo +=, -=,"=, /= ¢ %=
23. Operadores cast
24. Operadores relacionais
25. Expressdes relacionais

3. Estruturas repetitivas em (/C++
3.1. Implementaczo com a instrugdo while
3.2. Implementagdo com a instrucdo do while
4. Estruturas repetitivas complexas
41 Estruturas matriciais
4.2 Condigdes de controlo

5. Estruturas alternativas em C/C++
5.1, Instrugdo if e if else
5.2. Condicdes e operadores ldgicas
5.3. Alternativas mltiplas
5.4. Instrugtes break, contine e go to

1

|dentificar os ciclos e decisdes subjacentes  linguagem de programacdo

(/C++.

Conhecedor/ sabedor/ culto/ informado (A, B, 6,1, J)
Criativo (A, C, D))

Critico/Analtico (A, B, C, D, 6)

Indagador/ Investigador (C, D, F, H,)

Respeitador da diferenca/ do outro (A, B, E, F, H)
Sistematizador/ organizador (A, B, C, 1, J)

Questionador (A, F, 6, 1,J)

Desenvolvimento da linguagem e da oralidade (A, B, D, £, H)
Participativo/ colaboradar (8, (, D, E, F)

Responsavel/ autgnomo (C, D, E,F,6,1,))
Cuidador de si e do outro (B, E, F, 6)

60
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