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Descobre as letras simétricas. Traca os seus eixos de simetria.

ABCODEHF
GHI JLM
NOP QRS
TUV X Z

Completa:
1. Letras com eixo de simetria horizontal

2. Letras com eixo de simetria vertical

3. Observa os resultados obtidos. Que podes concluir ?




[image: image2.png]Coloca o espelho nas linhas ( A,B,C ....) de maneira a obteres as
figuras: 1,2,3 .....

Completa a tabela fazendo corresponder a cada eixo de simetria a
figura respectiva.

| Linha [ A [ B [ C [ D [ E [ F [ G [ H |
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[image: image3.png]Coloca o espelho nas linhas ( A,B,C e D) de maneira a obteres as
figuras: 1,2,3 e 4
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Completa a tabela fazendo corresponder a cada eixo de simetria a
figura respectiva. '
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[image: image4.png]Coloca o espelho nas linhas (A,B,....) de maneira a obteres as figuras
1,2,3,........
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Com a ajuda do espelho procura transformar o monstro “Molly” em cada uma
das figuras.





[image: image6.png]A MENSAGEM SECRETA

O inspector Toté esta furioso. Aquele detective Luneta dé-lhe cabo da paciéncia
com a mania das mensagens secretas.

Tem de as ler com um espelho e ha sempre consoantes trocadas!

e Tenta, com a ajuda de um espelhb, decifrar a mensagem do detective Luneta.





[image: image7.png]Jogo dos Espelhos
Material
e Gravador e uma cassete com musica alegre
e N° de cadeiras =N° de jogadores — 2

Regras
o. Colocam-se as cadeiras, duas a duas ( viradas uma para a outra )
formando uma filas

Os jogadores rodam, sem parar, em volta das cadeiras enquanto a
musica esta a tocar. Quando a musica € interrompida sentam — se numa
cadeira imitando os gestos e posi¢cdes do jogador que ficar & sua frente, como
se estivessem a ver ao espelho.

Os dois jogadores que ndo conseguirem sentar-se, sao eliminados do
j0go, assim como 0s pares que nao estejam em posicao simétrica.

Retiram —se duas cadeiras .............cc.cceeenennnn.

No final, dos quatros jogadores a circular, os dois que conseguirem
sentar-se sao os vencedores




[image: image8.png]O RISCO MAGICO
Material: dois espelhos ligados com fita — cola
Coloca os * dois espelhos articulados” em cima das duas linhas tracejadas
1- O que observas relativamente & linha negra desenhada no papel?
2- O que acontece quando diminuis a abertura dos espelhos?

3- E quando aumentas a abertura?

4- Variando a abertura dos espethos, tenta obter:

Uma figura de 4 lados .
Uma figura de 6 lados A
Uma figura de 8 lados 7\





