Data

Lingua Portuguesa

Nome

Pinta as imagens que comecam pelaletrat T L d :




Lingua Portuguesa

Nome Data

Bate palmas e descobre quantas silabas tem cada palavra.

Pinta um circulo por cada silaba.
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Lingua Portuguesa

Nome Data

Liga cada silaba ao desenho correspondente.
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Lingua Portuguesa \ '

Nome Data

Liga a palavra a imagem.

Pinta as imagens a teu gosto.
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Nome

Lingua Portuguesa

Data

Lé e desenha.
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E o pato.
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E atia e o tio.
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E a teia.
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E aTitae o TO.

E o tapete.

E o pote.



Nome

Lingua Portuguesa

Completa o crucigrama com as palavras:
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Lingua Portuguesa

Nome Data

Responde.

E a pa ou 0 pé?

E o pote ou o tapete?

E ateia ou a tia?

E o patito ou 0 piu-piu?

E o pote ou a pipa?

E atia ou o tio?




Lingua Portuguesa

Nome Data

Legenda as imagens.




Lingua Portuguesa
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Circunda a palavra correspondentea imagem.
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