JOGO DAS SÍLABAS


1. Constrói palavras com as sílabas indicadas no quadro.
2. Agora que já conseguiste alguma prática joga com o teu colega do lado. Começa por ler as regras na folha seguinte.      →

	A
	VA
	FA
	JA
	TA
	DA
	BA
	PA
	LA
	AL
	QUA
	CA
	ÇA
	GA
	GUA
	RA
	AR
	RRA

	E
	VE
	FE
	JE
	TE
	DE
	BE
	PE
	LE
	EL
	QUE
	CE
	
	GE
	GUE
	RE
	ER
	RRE

	I
	VI
	FI
	JI
	TI
	DI
	BI
	PI
	LI
	IL
	QUI
	CI
	
	GI
	GUI
	RI
	IR
	RRI

	O
	VO
	FO
	JO
	TO
	DO
	BO
	PO
	LO
	OL
	QUO
	CO
	ÇO
	GO
	GUE
	RO
	OR
	RRO

	U
	VU
	FU
	JU
	TU
	DU
	BU
	PU
	LU
	UL
	
	CU
	ÇU
	GU
	
	RU
	UR
	RRU

	AI
	VAI
	FAI
	JAI
	TAI
	DAI
	BAI
	PAI
	LAI
	AIL
	QUAI
	CAI
	ÇAI
	GAI
	GUAI
	RAI
	
	RRAI

	AU
	VAU
	FAU
	JAU
	TAU
	DAU
	BAU
	PAU
	LAU
	AUL
	QUAU
	CAU
	ÇAU
	GAU
	GUAU
	RAU
	
	RRAU

	EU
	VEU
	FEU
	JEU
	TEU
	DEU
	BEU
	PEU
	LEU
	EUL
	QUEU
	CEI
	
	GEU
	GUEU
	REU
	
	RREU

	EI
	VEI
	FEI
	JEI
	TEI
	DEI
	BEI
	PEI
	LEI
	EIL
	QUEI
	CEI
	
	GEI
	GUEI
	REI
	
	RREI

	OI
	VOI
	FOI
	JOI
	TOI
	DOI
	BOI
	POI
	LOI
	OIL
	QUOI
	COI
	ÇOI
	GOI
	GUOI
	ROI
	
	RROI

	OU
	VOU
	FOU
	JOU
	TOU
	DOU
	BOU
	POU
	LOU
	OUL
	QUOU
	COU
	ÇOU
	GOU
	GUOU
	ROU
	
	RROU

	UI
	VUI
	FUI
	JUI
	TUI
	DUI
	BUI
	PUI
	LUI
	UIL
	
	CUI
	ÇUI
	GUI
	
	RUI
	
	RRUI

	*LA
	VLA
	FLA
	
	TLA
	DLA
	BLA
	PLA
	
	
	
	CLA
	
	GLA
	
	
	
	

	*LE
	VLE
	FLE
	
	TLE
	DLE 
	BLE
	PLE
	
	
	
	CLE
	
	GLE
	
	
	
	

	*LI
	VLI
	FLI
	
	TLI
	DLI
	BLI
	PLI
	
	
	
	CLI
	
	GLI
	
	
	
	

	*LO
	VLO
	FLO
	
	TLO
	DLO
	BLO
	PLO
	
	
	
	CLO
	
	GLO
	
	
	
	

	*LU
	VLU
	FLU
	
	TLU
	DLU
	BLU
	PLU
	
	
	
	CLU
	
	GLU
	
	
	
	

	*RA
	VRA
	FRA
	
	TRA
	DRA
	BRA
	PRA
	
	
	
	CRA
	
	GRA
	
	
	
	

	*RE
	VRE
	FRE
	
	TRE
	DRE
	BRE
	PRE
	
	
	
	CRE
	
	GRE
	
	
	
	

	*RI
	VRI
	FRI
	
	TRI
	DRI
	BRI
	PRI
	
	
	
	CRI
	
	GRI
	
	
	
	

	*RO
	VRO
	FRO
	
	TRO
	DRO
	BRO
	PRO
	
	
	
	CRO
	
	GRO
	
	
	
	

	*RU
	VRU
	FRU
	
	TRU
	DRU
	BRU
	PRU
	
	
	
	CRU
	
	GRU
	
	
	
	


Regras do Jogo:
1. Lança o dado a 1ª vez  e avança o número de casas indicadas.

2. O Jogo começa na casa A . Podes andar no sentido horizontal e vertical. Podes andar para trás e para a frente conforme as sílabas que desejas.

3.  Ficas com uma sílaba e jogas 2ª vez.
4. Quando ficas com a 2ª sílaba podes fazer uma palavra. Se não conseguires ficas com a sílaba para formar futuras palavras, mas passas a vez ao teu colega.

5. Quando calhas nas casas vazias podes escolher a sílaba que desejas.

6. O jogo acaba quando um dos jogadores conseguir formar vinte palavras. 

7. Para ver quem ganhou contam-se o número de sílabas que cada jogador tem nas palavras formadas. Ganha o jogador com  maior número de pontoa. ( cada sílaba um ponto)

Outra versão:

O jogo é igual, mas acaba findo o tempo estipulado. No final contam-se os pontos ( um ponto por sílaba usada) 
JOGADOR : ______________________DATA:_____ / _____ / _____JOGO N.º:____ 
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	PALAVRAS

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



ESPAÇO LIVRE:








