
1. Pinta os de (amarelo), os de (vermelho), os de (laranja)

e os de (azul).

2. Liga as figuras geométricas aos objectos que têm formas semelhantes. 

3. Pinta de (amarelo) as superfícies planas e de  (verde) as superfícies

não planas.

Ficha 18
Nome: Data:
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4. Copia as figuras.

5. Desenha no ponteado:

6. Pinta:

– os triângulos de   (azul); – os quadrados de (amarelo);

– os círculos de   (vermelho); – os rectângulos de (verde).
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1 quadrado 1 triângulo 1 rectângulo
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