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Objetivo: Desenvolver o raciocínio lógico matemático e o cálculo mental.

Como jogar:
· O  professor  sorteia um número e o mesmo deverá ser anotado pelos alunos na ficha; 
· Em seguida os alunos deverão realizar as operações propostas;
· O aluno que preencher a linha primeiro diz "Stop" e todos os outros alunos devem parar; 
· O jogo continua até completar a última linha;
· No fim fazem-se as correções;
· Cada acerto vale dez pontos,  na última coluna escrevem-se os pontos obtidos.
· Por último somam o total de pontos. 
Nota: Se não tens ninguém que jogue contigo, podes fazer sozinho e pedes ajuda para te corrigirem, também me podes enviar e eu corrijo o teu trabalho.
Segue o exemplo: 
	Número 
sorteado
	Número
posterior
	O dobro
	Soma 
100
	Número anterior
	Subtrai 
10
	Pontuação

	124
	125
	250
	350
	349
	339
	    50
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Tudo de Bom!
Jogo do STOP
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