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Dominios Objetivos gerais Conteudos
iai . iais ri P - Livros, revistas
1. Qonhdecer materiais Ma'ten‘als riscadores Desenho técnico
risca tclJres e " e técnicas de Desenho das letras do - Computador, Internet
;;Si'ggs"’os suportes | expressao nome utilizando o - Materiais riscadores diversos
Ay . - isi método da quadricula. - iais pictori
o 2 Domnarmatery | Supores s ; terl potrcos
basicos de desenho |~ c 5 :
eni onstrucéo da capa .
% técnico. desenho técnico ¢ P - Instrumentos de desenho técnico
© | 3. Dominar a aquisigao Natal ilustrado - Tesoura e cola
= de’c‘onhemmento Elaboragao de postais de
pratico. Natal com ilustragdes
produzidas com diferentes
materiais riscadores em
varios suportes.
4, Compreender a - Forma - Livros, revistas
o geometria enquanto | - Geometria e o - Computador, Internet
< gLZr:rﬁggc;gg da _rlpel? envolvente Composigdes geométricas | - Instrumentos de desenho técnico
- Textura N i
|<£ forma. - Estrutura Desenho de formas Egp_elé:avallr;_ho d
L= 5. Reconhecer a textura geométricas recorrendo a - Lapis de grafite e marcadores
e U enquanto aspeto linhas paralelas, - Cartolinas
w visual das perpendiculares e - Lapis de cor e marcadores
E superficies. circunferéncias.
w 6. Explicar a estrutura . .
o como suporte da Texturas visuais
forma. Criacao de texturas visuais,
utilizando, como recurso para
,9‘ 7. Dominar a - Representagao a Sl'la qbter|1_ga0, elementos - Livros, revistas
5 Afi ontuais e lineares.
< _reptresentatu;%o como | gréfica e desenho | P - Computador, Internet
= instrumento de i = ;
© & registo Médulo/Padrao - Papel cavalinho
] ’ - Lapis de grafite e marcadores
2 Criag&o de padroes - Lapis de cor
é individuais/painel coletivo.
8. Conhecer diferentes | - Comunicacgéo - Livros, revistas
tipologias de - Narrativas visuais | Criagado de - Computador, Internet
D 9 Dietnoceess postais/llustragéo de uma | - Papel cavalinho e cartolina
4 - Distinguir codigos e historia - Instrumentos de desenho técnico
v 5 suportes utilizados lenda, conto, ou outra... s ]
o [P ’ ’ - Materiais riscadores diversos
8 pela comunicagéo.
&  10. Dominar a - Tesoura e cola
comunicagdo como
um processo de
narrativa visual.

caracter interdisciplinar.

- Exposigéo de trabalhos dos alunos

Observagdes: As aulas desta disciplina funcionardo em articulagdo permanente com as de Educagao Tecnoldgica.
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- As atividades a desenvolver poderao ser alteradas de acordo com os projetos em que os alunos se vejam envolvidos, dando prioridade as de
- A visita a museus, oficinas ou outras instituicdes na Vila de Mértola, assim como convidar para a aula profissionais de areas especificas, sao

atividades que poderao ser consideradas sempre que os contetidos abordados o justifiquem.
- A lista de material necessario, serdo acrescentados outros ao longo do ano, de acordo com as atividades a desenvolver.

PROPOSTASOE VORI A SSREMNCLUDISIOPA | AUASTREVSTAS  waTeRmveceseamo

5°A 5°B 5°C
1.° Periodo 25 27 25
2.° Periodo 23 23 23
3.° Periodo 18 17 17

Cartolina Duplex, Bloco de papel cavalinho
(A3), lapis HB e B, borracha branca, lapis de
cor, canetas de feltro, compasso, tesoura,
cola, guaches, godés, pincéis, 2 frascos de
vidro, pano velho
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DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS:

A - Linguagem e Textos; B- Informagdo e Comunicagdo; C- Raciocinio e Resolugdo de Problemas; D —Pensamento Critico e
Pensamento Criativo; E —Relacionamento Interpessoal; F — Desenvolvimento Pessoal e Autonomia; G — Bem-estar, Saude e Ambiente;
H - Sensibilidade Estética e Artistica; |- Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico; J — Consciéncia e Dominio do Corpo.

Avaliagao na disciplina de Educagao Visual — Critérios de avaliagao

Dominios dos Conhecimentos e Capacidades Dominio das Atitudes e valores
70% 30%
Apreende os saberes da comunicagdo
Apropriagdo e Reflexdo UiUE @ @RI & S el 91 G 5% Assiduidade e 5%
Componente 10% linguagens artisticas. pontualidade
escrita e oral Responsabilidade
20% Identifica e analisa com vocabuldrio 5% 10%
especifico as diferentes narrativas visuais
Material escolar 5%
Desenvolve capacidades de apreensdo e
Interpretagio e Comunicagdo | interpretacdo no contacto com diferentes 10%
10% universos culturais
Componente Aplica os conhecimentos adquiridos em Comportamento e
pratica e/ou experimentagdes plasticas Desenvolvimento, relagdes interpessoais | 15%
experimental 20% | postura e bem-estar
50% Experimentagdo e Criagao (Re)inventa solugdes para a criagdo de 20% Autonomia e
50% novas imagens relacionando conceitos, colaboragdo 5%
materiais, meios e técnicas 30%
Ponderagao da avaliagao por periodo
Avaliagao do 12 Periodo Avaliagdo do 22 Periodo Avaliagado do 32 Periodo
19P 19P + 20P 19P + 29P + 39P
2 3

O Professor: Ruben Faria O(A) Encarregado de Educagdo: Data: ___/__ /2025




