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AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO (ACPA)

Linguagens e textos

Desenvolvimento pessoal e autonomia

Informagao e Comunicaio

Bem-estar, saide e ambiente

Raciocinio e resolugdo de problemas

Sensibilidade estética e artistica

Pensamento critico e pensamento criativo

Saber cientifico, técnico e tecnolégico

Relacionamento interpessoal

D =|- = s

Consciéncia e dominio do corpo

Dominios/ ) : - ) »
) Conteddos/ Temas Aprendizagens Essenciais (AE) ACPA Acdes Estratégicas N de Aulas
Subdominios
Sistemas Operativos Conhecer diferentes sistemas operativos e os mecanismos de sequranca que lhes estdo associados; Conhecedor/ o dentificar problemas ou necessidades do meio envolvente; 1
N . N e Sabedor/ T
ilizacio do sistema operativo; otar praticas sequras de instalagdo, atualizagdo, configuracao e utilizacéo de ferramentas digitais; o tilizar varios meios audiovisuais;
o tilizagéo do sistema operat Adotar préticas sequras de instalagao, atual fig tilizagao de f tes digt Culto/Informado Ut d
o Instalagdo/desinstalacdo de aplicacdes. (A, B,G,1J) o Demonstrar procedimentos a realizar nas aplicagdes;
Critico o Disponibilizar roteiros/quides orientadares;

Seguranca (onhecer comportamentos que visam a protecdo da privacidade e adotar comportamentos sequros na (A, B,D,J) o plicar,na pritica, atraveés da proposta de atividades e projetos;

o Protecio da privacidade; utilizagio de ferramentas digitais; Critico/Analitico o Realizar atividades individuais/pares;
Seguranca, o tilizagéo de ferramentas digitais; Adotar praticas sequras de utilizagéo das ferramentas digitais e na navegacdo na Internet; (A,B,CD,G) o Fomentar o trabalho calaborativo em grupo; 1
responsabilidad
e e respeito em | ° Navegacdo na internet; Indagador/ o Fomentar a pesquisa e anlise da informagdo a utilizar em atividades e
ambientes o Anslise da veracidade de textos e mensagens. Investigador projetos;
digitais* (C,D,FHD

o Proporcionar momentos de reflexdo, partilha, discusséo e avaliagio
Direitos de autor Respeitar as normas dos direitos de autor associados  utilizaao da imagem, do som e do video. Sispeita d/(; rda presencialmente ou através de ferramentas de comunicagio e
iferenca/do
© Respeitar normas na utilizagio de imagem, som e video; outro colaboragdo;
(A, B, E, F, H) 1

o |dentificar riscos do uso inapropriado de imagens, sons e

videos.

Sistematizador/
Organizador
(A,B,C1J)

o Promover a articulacio disciplinar,;

o Apresentacéo de trabalhos de grupo/individuais.
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Pesquisa e analise de Elaborar um plano de investigacdo e pesquisa online, recorrendo a uma diversidade de ferramentas Questionador 2
: = AF .G,
informacao digitais, que parta de um tema de natureza curricular ou de um problema real e significativo, ( Gl )
o tilizagéo do navegador web; identificando questdes orientadoras, critérios, atividades e procedimentos para a recolha, selegéo Comunicador/
ST R T . Desenvolvimento
o Pesquisa de informacio; andlise de informacdes e dados pertinentes, incluindo s recursos necessirios e o cronograma de A
dalinguagem e da
o Modelos de pesquise; atividades; oralidade
o Estratégias de investigaco, pesquisa e anlise de Usar estratégias de investigagao online para efetuar pesquisas que garantam a obtenco de dados e (A, B, D EH)
informagao. informacdo de qualidade; Autoavaliador
t I3
|dentificar ferramentas de investigacdo online adequadas aos objetivos da pesquisa planificada; ( ransversatas
areas)
Aplicar um conjunto de critérios previamente definido para verificar a qualidade e credibilidade dos
) I ' Participativo/
dados e/ou informagao disponiveis ou gerados online; Colaborador
Invest!gar e Adotar comportamentos sequros na navegagao na Internet; (B,C,D,E F)
Pesquisar* o . o . o
Utilizar, online ou offline, de forma criteriosa, eficiente e com alguma autonomia, uma diversidade de Responsével/
servios, ambientes e ferramentas digitais em rede para organizar, gerir, cateqorizar e recuperar dadose | Autdnomo
P (C.DEFGILJ)
informago.
Cuidadordesie
do outro
(B,E,F,QG)
1
Organizacdo e gestio da
informacao
o (rganizacio de marcadores;
o estao de pastas e ficheiros.
Ferramentas de comunicacio e Identificar e distinguir as potencialidades e os constrangimentos de uma diversidade de estratégias e Questionador 1
= A F G, 1 J
colaboracdo ferramentas de comunicago e colaboragdo sincrona e assincrong, utilizando as mais adequadas e sob (A F, G, 1,J)
o (omunicacdo sincrona; superviszo, sempre que necessério (atendendo, por exemplo, ao requisito de idade),para a concretizago | Comunicador/
' - ) ) Desenvolvimento
o (omunicagio assincrona; dos objetivos previamente estipulados. A
da linguagem e da
o (olaborago em ambientes fechados. Utilizar plataformas digitais adequadas ao contexto a que se destinam, de forma sequra e responsivel, | oralidade
Colaborar e A B, D, E H)
Comunicar* para armazenar e partilhar informacao;
Rpresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, em pares ou em grupo, utilizando os meios digitais de | Autoavaliador
A tacs rtilh icacio ¢ coaboraci (transversal as 1
presentacao e partiitha comunicacao e colaboracao. areas)
o magens;
y Participativo/
o Videos e som; Colaborador
©  Modelos tridimensionais; (B,C,D, E F)
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o Apresentagdes eletrénicas;

o (utros projetos.

Responsavel/
Auténomo
(CD,EFGIIJ)

Cuidadordesie
do outro
(B,E, F,G)

Criar e Inovar

Edicdo de imagem

o (estio de projeto de imagem;

o Transferir imagens capturadas para o computador;
o [tilizagio das ferramentas;

o tilizagio de filtros;

o Utilizar e gerir camadas;

o Manipulaczo de imagens;

o xportar imagem.

Edicdo de video e som

o Transferir video capturado para o computador;

o Gerir projeto de video;

© Inserir elementos multimédia (video, imagem, som e texto)
na linha de tempo;

o Gerir elementos multimédia na linha de tempo;

o plicar efeitos de video e som num projeto;

o Exportar video;

o (apturar aidio a partir o microfone;

o Exportar dudio.

Conhecer uma diversidade de estratégias e ferramentas para apoiar a criatividade e  inovagdo,
utilizando critérios de andlise;

Compreender e utilizar técnicas elementares de captado e edicdo de imagem;

Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando imagem;

Desenhar objetos utilizando as técnicas e materiais adequados de captagao de imagem, tendo em vista
solucdes adequadas a um problema ou projeto;

Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados 3 utilizacdo da imagem;

Compreender e utilizar técnicas elementares (enquadramento, anqulos, entre outras) de captagéo e
edigio de som e video;

Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando imagem, som e video;

Identificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de videos;

Aplicar as normas dos direitos de autor associados 3 utilizagdo da imagem, do som e do video;
Produzir narrativas digitais em suporte video, utilizando as técnicas adequadas de captagdo de imagem,
som e video e as funcionalidades elementares de aplicacdes de edicéo de imagem, som e video;

Integrar conteddos provenientes de diferentes tipos de suportes;

Compreender e utilizar técnicas elementares de captagdo e edico de modelacio 3D;

Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando modelagéo e simulacao;
Decompor um objeto nos seus elementos constituintes;

Desenhar objetos utilizando as técnicas de modelagao, tendo em vista solugbes adequadas a um

problema ou projeto;

Questionador
(A, F, G, 1, J)

Comunicador/
Desenvolvimento
dalinguagem e da
oralidade

(A, B,D,E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
Colaborador
(B,C,D, EF)

Responsavel/
Auténomo
(C.DEFGILJ)

Cuidadordesie
do outro
(B,E, F,G)
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Modelagdo 3D o  Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados 3 utilizagao da modelacéo

o Gerir projetos de modelaco 3; ;
o Adicionar formas;

o Manipular cimars;

o Gerir objetos; o Desenhar objetos, produzir narrativas digitai, utilizando as técnicas e materiais adequados de captagéo
o Manipular objetos no plano de trabalho; de imagem, som, video e modelacdo, tendo em vista solugdes adequadas a um problema ou projeto; 7
o Exportar modelos. o Mabilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados 2 utilizagéo da imagem,

do som e do video e modelagio 3D;
o Integrar conteddos provenientes de diferentes tipos de suportes, para produzir e modificar, de acordo
Apresentac¢des Multimédia com normas e direrizes conhecidas, artefactos digitais criativos para exprimir ideias, sentimentos e

propdsitos especificos.
o Gerir apresentagdes;

® Inserir e editar diapositivos;

o plicar e personalizar temas;

© Inserir objetos na apresentacdo (imagens, tabelas,
diagramas, etc.);

o Manusear objetos;

o Transices entre diapositivos;

©  Animar objetos;

o Editar cabegalho e rodapé;

o tilizar modo de apresentagéo.

T=30

*0s conteddos dos dominios “Sequranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais", “Investigar e Pesquisar”, "Comunicar e colaborar”, podem no ser abordados de forma isolada. Sempre que possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteddos trabalhados no

dominio “Criar e inovar". A listagem de aprendizagens essenciais, organizadas em dominios, ndo indica nem sugere uma sequencialidade temporal obrigataria na sua abordagem didatica. A l6gica que devers prevalecer serd a do desenvolvimento de projetos.
Setembro de 2025

Grupo de Informatica
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