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Pavimentacies regulares: sao pavimentagies monoédricas (séo
pavimentages formadas por um dnico ladrilho ) em que os ladrilhos séo
poligonos regulares congruentes (ou seja, com o mesmo tamanho e
forma).

Néo séo consideradas pavimentacies regulares todas aguelas em que a
cada vértice concorre pelo menos um dos lados do poligono.
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= Nem todos os poligonos requlares pavimentam. De facto, para que um
poligono reqular pavimente a soma da medida dos &ngulos internos em torno de
cada vertice tem de ser 3B0% Temos entdo que as Gnicas pavimentagdes
requlares possiveis sdo aquelas em que o ladrilho & um triangulo equilatero, um
quadrado ou um hexagono regular.

80°

4-90° = 360° 3-120° = 360°
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PORAUE NAD PODEMOS PAVIMENTAR UM PLAND COM
PENTAGONDS REGULARES?

Um pentagono regular tem cinco lados e cinco angulos congruentes
(geometricamente iguais). Para se achar a medida do angulo interno do
pentagono, decompomo-lo em triéngulos. Em qualquer triangulo, a soma
das amplitudes dos angulos internos & 180% Os cinco tridngulos que
formam o0 pentdgono sdo congruentes, uma vez que os lados e os
angulos correspondentes também o sdo. Podemos agora determinar a
medida da amplitude dos &ngulos do pentégono como sendo 108, Assim,
quando tentamos colocar os pentagonos requlares e congruentes lado a
lado, descobrimos que tem de existir um espago entre eles, porque os
angulos dos pentdgonos nao podem formar um circulo (108° + (082 +

1087 = 524°).
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Os espacos deixados entre os
pentagonos

Cada um deles é formado pela
justaposigéio de dois “tridngulos
Aureos” acutangulos (triangulos
isdsceles com éngulo do vértice
medindo 36%) unidos pelas
bases.




PAVIMENTAGOES ARGUIMEDIANAS DU SEMI-REGULARES

Sdo pavimentagies formadas por dois ou mais poligonos regulares e
em que os vértices da pavimentag&o séo todos do mesma tipo.
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PAVIMENTOS UTILIZANDO POLIGONDS REGULARES E
NAD REGULARES




0 QUE E “SIMETRIA"?

“SIMETRIA™ E “transformacéo geométrica que néio altera a forma, as

dimensdes ou qualquer outra propriedade de uma fiqura”, ou seja, pode-
se fazer uma capia dela e mové-la para uma nova posicéo ou gird-la em
certo angulo (ou seja, fazer uma “transformacéo geométrica’) e, ao
sobrepor-se a copia @ imagem original, obter-se uma coincidéncia
perfeita, uma sobreposigéo exacta de suas partes
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