ÁRVORE GERADORA (OU DE SUPORTE) DE CUSTO MÍNIMO
Estabelecer uma ligação entre todos os pares de vértices de uma rede, não sendo necessário existirem ligações diretas entre cada par de vértices.
A soma dos custos/distância/horas das arestas é mínima.

Algoritmo de Kruskal
· Parte de uma rede com todos os vértices e sem arestas colocadas
· Ordenar as arestas por ordem crescente de capacidades
· Introduzir as arestas uma a uma na árvore, desde que a sua inclusão não origine a formação de ciclos com as arestas já colocadas. No final estarão N-1 arestas colocadas (sendo N o número de vértices)

Algoritmo de Prim
· Parte de um vértice inicial qualquer, agregando-lhe o vértice “mais perto”, ou seja, o vértice cuja ligação ao vértice inicial apresenta a menor capacidade (ou custo ou distância)
· Procede-se assim sucessivamente até se agregar o último vértice (sem que se formem ciclos)

PROBLEMA DE CAMINHO MAIS CURTO
Problema de optimização onde se pretende minimizar a soma das medidas das ligações que compõem um caminho entre dois vértices – vértice origem e destino. 

Algoritmo de Dijkstra
Determina os caminhos mais curtos entre um vértice inicial e todos os outros vértices da rede com comprimentos não negativos. Usa etiquetas (* e as tabelas com e ρ)

PROBLEMA DE FLUXO MÁXIMO
Conhecendo o fluxo que pode circular em cada arco da rede, qual a quantidade máxima de fluxo que pode circular entre A e B?

Princípios de Conservação de Fluxo:
1. Exceptuando os vértices inicial e final, o fluxo que entra num vértice é sempre igual ao que sai dele
2. A rede tem apenas um vértice inicial e outro final
3. A capacidade dos arcos é um valor inteiro

Algoritmo de Ford-Fulkerson
Determina o fluxo máximo numa rede, entre s e t, em que cada arco está associado a uma capacidade máxima. Baseia-se na determinação de sucessivas cadeias de aumento de fluxo.

· Determinar qual a cadeia que leva mais fluxo entre s e t
· Enviar as unidades de fluxo por essa cadeia
· Procurar uma nova cadeia para passagem de fluxo
· Termina quando já não é possível encontrar uma cadeia de passagem


PROBLEMA DE FLUXO DE CUSTO MÍNIMO
Conhecendo o fluxo que pode circular em cada arco da rede, qual é a forma mais económica de fazer passar x unidades de fluxo entre A e B?

Algoritmo de Busacker-Gowen
A cada arco da rede estão associados algo deste género – 3,15:
· 3 = custo unitário de passagem de fluxo
· 15 = capacidade do arco

Quanto determinamos que passamos 15 unidades de fluxo por um determinado caminho, temos posteriormente de ver o seu custo. Neste caso: 15 x 3 = 45

O primeiro passo consiste em ver o caminho mais barato entre s e t. Fazemos isto até conseguirmos passar as unidades de fluxo que pretendemos.

