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O presente documento divulga informacao relativa a prova de Equivaléncia a Frequéncia do 122 ano
do Ensino secundario, dos Cursos Ciéncias e Tecnologias da disciplina de Aplica¢des Informaticas B,
a realizar em 2020; nomeadamente:

Objeto de avaliacdo/Contetdos
Caracteristicas e estrutura da prova
Critérios gerais de classificacdo
Material autorizado

Duracdo da prova

Objeto de avaliagdo/ Conteuidos
A prova tem como referéncia o programa da disciplina de Aplica¢Ges Informaticas B.

A prova permite avaliar as competéncias e os conteudos a ela associados passiveis de avaliacdo em
prova de duracdo limitada, a saber:

e Dominio dos conceitos e das técnicas associadas a elaboracdo de Algoritmos;

AV. Dr. Francisco Sa Carneiro —— www.aecastrodaire.com
3600-180 CASTRO DAIRE B administrativo@aecastrodaire.com
TELEFONE: 232 382 510 UNIAO EUROPEIA Contribuinte: 600075389

s{ PORTUCAL
FAX: 232 315 295 ..‘!‘\g "2020 Fundo Social Europeu

Paginalde 4



&)

Twinning
SCHOOL

Foowees ol ¥ @Y repuBLicA
N Mo
& NAESCOLA % e

g
g Py
f  CENCAVIVA el PORTUGUESA | U

e Dominio dos conceitos e das técnicas associadas a criacdo de programas numa linguagem
de programacao orientada a eventos;

e Dominio da utilizacdo das ferramentas de tratamento e geracdo de material digital para
multimédia, nas vertentes imagem e animacao.

Carateristicas e estrutura da prova

Prova de caracter pratico, estruturada em trés grupos:

e 19 Grupo: elaboracdo de um algoritmo e de um programa em Python

e 292 Grupo: criagao de uma imagem digital

e 39 Grupo: criacdo de uma animacgdo 2D

. L. ) Estrutura da N
Unidade tematica Conteudos Cotacgao
prova
Algoritmia
e Conceitos fundamentais
e Dados e tipos de dados
e Operadores e prioridades
e  Compatibilidades de tipos; expressdes
e Varidveis e constantes
e Declaragdo
Introdugdo a e  Atribuicdo
Programacio e InstrugOes de entrada e de saida 1° Grupo
e Estruturas de controlo A prova é
* Elaboragdo de um Algoritmo e respetiva tracagem | composta por 90
perguntas (Pontos)
. relacionadas
Programacdo orientada aos eventos
com
e Utilizagdo de uma linguagem orientada a eventos procedimentos
e Controlos de resolugdo
e Formularios pratica no
e Tipos de dados computador
e Estruturas de controlo
e Elabora¢do de um Programa em Python
Utilizagdo de um programa de imagem -
PHOTOSHOP
A 22 Grupo
Utilizagéo dos e Criagdo, abertura, gravacgdo e fecho de
Sistemas Multimédia imagens 70
e  Operagdes basicas de edi¢do e formatagdo (Pontos)
e Ferramentas do Programa
e Camadas
e Animagao
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Animagao 2D - Synfig Studio
e Criagdo, abertura e fecho de um projeto 32 Grupo
e  Operagdes basicas de edi¢do e formatagdo
e Camadas 40
e Frames (Pontos)
e Ferramentas do Programa
e Painéis
e Simbolos
e Técnicas de animagdo
200

Critérios gerais de classificagao

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios de

classificacdo apresentados para cada item e é expressa por um numero inteiro.

As respostas que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas com zero pontos.

A resposta sera avaliada de acordo com a concretizacdo dos procedimentos e com o exigido na

questao.

A concretizacdo dos procedimentos de acordo com o exigido na questdo implicara a cotacao total.

A ndo concretizacdo dos procedimentos de acordo com o exigido na questdo podera implicar a

cotacao zero.

De acordo com as competéncias avalidveis neste tipo de prova, deverdo ser considerados:

e Dominio dos conceitos e das técnicas associadas a elaboracdo de Algoritmos;

e Dominio dos conceitos e das técnicas associadas a criacdo de programas numa linguagem

de programacao orientada a eventos;

e Dominio da utilizacdo das ferramentas de tratamento e geracdao de material digital para

multimédia, nas vertentes imagem e animacao.

Material autorizado

A prova realiza-se em suporte de papel e digital distribuido pela escola.

Material Admitido: Esferografica / caneta de cor azul ou preta.

Computador e Pen (cedidos pela escola).
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No preenchimento do cabecalho o examinando apenas pode usar, como material de escrita,

esferografica / caneta de cor azul ou preta.

Nao é permitido o uso de corretor.

Duragao da prova

A prova tem a duragao de 90 minutos.
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