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Exploragédo Criativa de Motion Design na Promogédo de Produtos

Contexto

Com um ADN de Inovacéo, a Altice Labs esta determinada em tornar o Motion Design na estrela da nossa estratégia de promoc&o de produto. Num
mercado global extremamente competitivo, reconhecemos a necessidade de criar contetdos visualmente apelativos e dinamicos para destacar as
nossas solucdes de forma inovadora.

Objetivos do Projeto

Utilizar o poder do Motion Design para revolucionar a apresentagéo dos nossos produtos. O nosso objetivo é criar artefactos multimédia que
transcendam a mera informagao, envolvendo e encantando o nosso publico-alvo numa jornada visual Unica.

Aspetos Inovadores

Estamos comprometidos em redefinir a forma como os nossos produtos sao promovidos, incorporando técnicas de Ultima geragdo e abragando a
inovacédo em cada frame.

Ferramentas a utilizar

Adobe After Effects: Para criar animagdes e efeitos visuais;
Adobe lllustrator: Para criar graficos vetoriais;

Adobe Photoshop: Para criar e editar elementos graficos;
Cinema 4D: Para animagdes 3D;

Adobe Premiere Pro: Para edicdo de video e composigao;
Adobe Audition: Para edicéo de audio.
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Atividades

Colaborar com uma equipa diversificada de talentos, desde designers a engenheiros, para criar uma sinergia perfeita entre a estética visual
e a funcionalidade do produto;

Desenvolver storyboards e criar uma linguagem visual Unica que nao reflita apenas a nossa identidade de marca, mas também que a eleve
a novos patamares de criatividade;

Dar vida aos nossos conceitos através de animagdes impressionantes, utilizando as mais recentes ferramentas e técnicas de Motion Design;
Compartilhar o conhecimento e a paixao pelo Motion Design em workshops internos, inspirando e capacitando outros membros da empresa;
Preparar um relatério de final de estagio.

Competéncias Chave Requeridas

Orientador

Ser apaixonado por Motion Design e ser capaz de transformar conceitos abstratos em realidade visual;

Dominar ferramentas de animacéo, edi¢do de video e design grafico;

Dominar técnicas de motion design e ter capacidade de concretizagdo em diferentes estilos;

Ter uma mentalidade colaborativa e boa capacidade de comunicacao, capaz de trabalhar em equipa, com sentido de responsabilidade e
empenho no cumprimento de prazos.
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