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EDUCACAO
Objetivos Conteados Estrutura Cotacao
Abordar linguagens: sintaxe e Definicéo de linguagem.
semantica. Conceitos de sintaxe, semantica, graméatica e expressao. Itens de construgéo — resposta extensa 200 pontos
Tomar conhecimento dos conceitos de | Exemplo com um subconjunto da linguagem natural.
instrucdo, dados e programa. Erros de sintaxe e de semantica nas frases (expressdes) de uma
Utilizar uma linguagem de scripting no | linguagem (gramatica).
desenho e teste de algoritmos. Definicdo de algoritmo como processo descritivo de uma
Tomar conhecimento dos componentes | linguagem.
de uma linguagem: sintaxe, semantica, | Exemplificagdo (meramente conceptual) de algoritmos simples.
gramaética e expressao. Valores numéricos, alfanuméricos e 1dgicos.
Saber o que é um algoritmo. Desenvolvimento conceptual de tipos de informacéo e respectivo
Desenvolver algoritmos de baixa armazenamento (conceito intuitivo de varidvel num algoritmo).
complexidade em linguagem natural. Desenvolvimento conceptual da possibilidade de o algoritmo
Desenhar algoritmos numa linguagem | dispor da capacidade de recolher informacéo do utilizador, e de
de scripting, utilizando os mecanismos | enviar informacdo para o utilizador.
simples de controlo de programa. Exemplos em linguagem natural, envolvendo mecanismos
intuitivos de decisdo bindria e decisdo maltipla.
Exemplos em linguagem natural, envolvendo mecanismos de
repeticdo, condicionada por uma expressao logica.
Desenvolvimento de algoritmos, fazendo uso de uma linguagem
grafica, com o objectivo de analisar o seu fluxo de execucédo
sequencial.
Implementacdo numa linguagem de scripting de algoritmos
simples.
TOTAL 200 pontos
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