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% Introdugio

% Parte I — Guido de Exploracio - Alunos
1.1- Pré-Visionamento da Curta-Metragem
1.1.1- Portugués/ Educagio Especialy, 9

1.1.2- Educacao Visual e Educagio Tecnoldgica
1.1.3- Educagiao Moral e Religiosa Catoélica

1.2- P6s Visionamento da Curta-Metragem

¢ Parte II- Guido de Exploragdo- Linguagem Filmica - Professores
2.1-Sinopse

2.2- Ficha Técnica

2.3- Escala de Planos

2.4- Enquadramento

2.5- Outros Processos
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APLICACAO DO GUIAO

G2

- Pablico-alvo : alunos com Necessidades Educativas Especiais ,(NEE).

Articulagao direta, com as areas disciplinares de: Portugués, Educagdao Visual e

Educagio Tecnoldégica, Educagao Moral e Religiosa Catolica.

AEV*“ @ Ajudaris”, cuja principal finalidade ¢ “estimular nos alunos o gosto
pelas leitura e escrita, elevando a sua autoestima e motivagdo para estes dominios; p
N, ¢

9

potenciar a pratica da cidadania e solidariedade; promover a partilha de valores e afetos;

aproximar os contextos escola-familia-comunidade.”
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“AJUDARIS” “Cinema na Escola”




PARTE I — GUIAO DE EXPLORAGCAO - ALUNOS
1.1- PRE-VISIONAMENTO DA CURTA-METRAGEM
1.1.1- PORTUGUES/ EDUCAGAO ESPECIAL - 1

G2

% Dialogo interativo entre professores e alunos

com o0s objetivos de:
- Conhecer o PNC e os seus objetivos;

- Aferir os conhecimentos dos alunos acerca da

Historia do Cinema; (vide Anexo 1)
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1.1.1- PORTUGUES/ EDUCAGCAO ESPECIAL - 2

% Visualizagio de um pequeno filme “A evolugio do cinema” e excertos em

DVD - “Pré-cinema”/ debate reflexiyos ©

- Sensibilizar os alunos para a importancia do Cinema como forma de expressao

artistica, no mundo atual;

- Consciencializar os alunos da  historia do cinema: invencao do
cinema/primoérdios pré-cinema (brinquedos oticos: taumatrépio...) (vide anexo
A

- Adquirir conhecimentos relativos a linguagem visual e do cinema enquanto arte de

fixar e reproduzir imagens que suscitam a impressao de movimento;

- Reconhecer os géneros cinematograficos: animacao, acao, documentario, ficgao...
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1.1.2- EDUCACAO VISUAL E EDUCACAO
TECNOLOGICA

G2

% Dialogo interativo entre professores e alunos com os objetivos de:

- Antecipar sentidos da historia do filme a partir do titulo: intera¢ao verbal;
¢ Representagio grafica: desenho/antecipagio de sentidos:

- Realizacao de um desenho alusivo ao titulo “ O Gato e a Lua” (vide anexo 3);

- Conhecer técnicas de construcao de brinquedos 6ticos: Taumotrépio, ’Flip boock”

e folioscopio. §
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1.1.3- EDUCACAO MORAL E RELIGIOSA
CATOLICA

* Dialogo interativo entre professores e alunos/dramatizagio, no

ambito da concretizag¢iao das atividades integradas no projeto

“Ajudaris” (ex: dramatizacao de “A Arvore Generosa’) com os

objetivos de:

- Incutir valores como: amor, dedicagao, tolerancia, persisténcia, saber

esperar, luta pela concretizacao dos objetivos...;
- Sensibilizar os alunos para a pratica destes valores no seu dia a dia;

- Estimular sentimentos.
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1.2- POS VISIONAMENTO DA CURTA-
METRAGEM

1.2.1- PORTUGUES/EDUCACAO ESPECIAL - 1
- W,

% Pesquisa na internet/Preenchimento de uma ficha de observagio
/Verificacdo da compreensio global da curta-metragem/— trabalho em

pares (vide anexo 4) com os objetivos de:

- Desenvolver a capacidade de pesquisa e selecao de informacao;

- Apropriar-se de vocabulos proprios da linguagem filmica.
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1.2.1- PORTUGUES/EDUCACAO ESPECIAL - 2

% Dialogo interativo entre professor e aluno% com os seguintes objetivos:
G AR

- Comparar os desenhos elaborados alusivos ao titulo “Estéria do Gato e da Lua” com a curta-

metragem;

- Relacionar as palavras “Gato” e “Lua” a literatura: inferéncias literarias/ intertextualidades
com textos e excertos de obras lidas: “O Gato e o Escuro”, de Mia Couto; O Gato Malhado e
a Andorinha Sinha”; de Jorge Amado; “ A Menina do Gato Preto”; de Monica Baldaque;”
Historia de Uma Gaivota e do Gato que a Ensinou a voar”, de Luis Sepulveda; “A Que Sabe a

Lua? ” de Michael Grejniec;

- Localizar a acdo no espaco e no tempo (cidade/mar/noite/juventude/idade adulta/velhice);

2 AN\




1.2.1- PORTUGUES/EDUCACAO ESPECIAL - 3

GRS
Reconhecer caracteristicas psicolégicas da personagem Gato (independente,

irreverente, altivo, persistente, astuto, sonhador...);

- Explorar a simbologia das personagens, dos espacos, bem como do contraste
das cores dicotoémicas: preto (noite) e branco (dia); Associar 0s espagos aos sons,
e aos movimentos que lhes sdo inerentes (os sons da cidade/o rugido do matr/o

siléncio da noite/o valor do siléncio/a simbologia da cor/a ideia de movimento);
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1.2.1- PORTUGUES/EDUCACAO ESPECIAL - 4

G2

- Descodificar o significado da mensagem (a procura dos objetivos de vida e a impossibilidade

de os alcangar? uma historia de amor emocionante?) - posicionamento critico sobre a mesma;

- Conhecer a personificagio e o contraste como figuras de retérica.

% Audigdo atenta e visualizagio da curta-metragem com o objetivo de:

- Reconhecer a importancia da musica no cinema e a sua capacidade expressiva e criativa atraveés
do papel da banda sonora na curta-metragem (associar o andamento da musica e 0s seus fitmos

aos movimentos da personagem/acio).
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1.2.2- EDUCACAO VISUAL E EDUCACAO
TECNOLOGICA

A2
% Construgio de brinquedos 6ticos com o desenho elaborado pelos alunos:

Taumotrépio relacionado com a curta-metragem), Folioscopio e o “Flip boock™ com

os objetivos de observar, representar e simular movimento;

% Visualizagio e analise de imagens da curta-metragem com o objetivo de:

- Conbhecer alguns aspetos da linguagem cinematografica a no¢ao de plano e as suas
classificacoes, gerais, quanto a escala de plano: plano geral, plano médio, grande

plano...

- Classificar alguns planos da curta-metragem.
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ESCALA DE PLANOS-
PLANO GERAL - EXEMPI.O
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ESCALA DE PLANOS-
PLANO GERAL - EXEMPLO?2
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PLANO MEDIO — EXEMPLO 3
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MUITO GRANDE PLANO-
EXEMPIO 1
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ENQUADRAMENTO
QUANTO A ANGULACAO - PICADO
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ENQUADRAMENTO
QUANTO A ANGULACAO - CONTRAPICADO

G2




1.2.3- EDUCACAO MORAL E RELIGIOSA
CATOLICA

GRS
% Dialogo interativo entre professotes e alunos com o objetivo de:

Identificar os valores presentes na curta-metragem: amor, amizade, encantamento, paciéncia,
esperanca, perseverancga...; A importancia do Amor nas suas diferentes formas (amor
maternal/filial; amizade; paixdo); Conceito de felicidade: A constante busca de felicidade

presente no filme; caracteristicas essenciais para a obtencao de um objetivo;

- Reconhecer os sentimentos “personificados’, na personagem principal;
b bl

- Refletir acerca da repercussao desses sentimentos na vida (Ex. solidao...)
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1.2.3- EDUCACAO MORAL E RELIGIOSA
CATOLICA - 2

G2

¢ Dramatizagio da “Estdria do gato e da lua”.

% Realizagio de um Origami com um gato.




Estéria do Gato e da Lua (vers3do portuguesa)




