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1- DESCRIPCION DE LA LIBRERIA

Es una libreria desarrollada en C# la cual permite al usuario transformar imagenes y
enviarselas a las balanzas.

Este manual esta basado en la version ASCII/ANSI de la Diballimage.dIl. Si tu software
debe soportar caracteres chinos debes usar la version Unicode. Se recomienda el uso de
la version ASCII/ANSI a no ser que el software que utiliza la libreria use o soporte
caracteres chinos.

Esta libreria permite dos operaciones:

e Crear un fichero que contenga los registros convertidos de una imagen para que
puedan ser enviados a balanza.

» Existen varias funciones para convertir y enviar directamente a las balanzas
deseadas. Se puede enviar una sola imagen a una o varias balanzas y también
se puede establecer un directorio para que el programa recoja las imagenes y se
las envie a una o varias balanzas.

Las dependencias de la libreria son las siguientes:

*  Microsoft Framework(Version 2.0 o superior)

» dibalscop.dll (Version v1.0.1.10 o superior). Incluida en el paquete ImageSDK.

e commL.dll (Versién v.1.0.1.4 o superior). . Incluida en el paquete ImageSDK.

e iconv.dll (Versién 1.9.0.0 o superior). Solo es necesaria en la versién UNICODE.
Incluida en el paquete ImageSDK. (UNICODE).

Los formatos de imagenes soportados son los siguientes:

« BMP

« EMF

« EXIF

« GIF

« ICO
 JPG/IPEG
* PNG

« TIFF
 WMF
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2- Diballmage Functions

2.1 FUNCIONES DE IMAGEN A FICHERO

2.1.1 Funcion ImageFileGenerator

ImageFileGenerator es un método que pertenece a clase ImagePalletized..
Esta funcién crea un fichero nuevo o afiade al final escribiendo los registros resultantes

de la conversion de una imagen.

public static bool |nmageFileGenerator(int masterAddress, int type, int
i ndex, string pathlnmage, string pathTxResul,int fileCat, int
assignPlu, int displaySize)

Parametros:

1) mmast er Addr ess, Direccion de maestra de la balanza. Debe ser un valor
comprendido entre 0-99.
Tipo dato: i nt -> (4 bytes).

2) type, tipode imagen. 1-> Publicidad 2-> Articulo. Variable Int (4 bytes).

3) i ndex, Eselindice o nimero de orden de la imagen. Variable Int (4 bytes).
Valor Min: 1 Valor Max: 999999 (Articulo), 200(Publicidad Serie
500), 100(Publicidad D900)

4) pat hl mage, Ruta completa de laimagen a tratar. Variable String.

5) pat hTxResul , Ruta completa del fichero donde se escribiran los registros.
Variable String

6) fil eCat, Determina si se debe sobrescribir o afiadir al final del fichero. 0->
Sobrescribir, 1-> Afadir.. Variable int(4 bytes)

7) assignPl u, Determina silaimagen se asocial al articulo cuyo cédigo es
igual al valor del parametro orden. 0 -> No 1-> Si. Variable int(4 bytes)

8) displ aySi ze, determina el tipo de display. 0-> 7", 1-> 12", 2-> 15",
Variable int(4 bytes)

Valor retornado: Devuelve un valor booleano que indica el resultado de la operacién. True->
Satisfactorio, False-> Fallido

2.1.2 Funcion ImageFileGeneratorBytes

ImageFileGeneratorBytes es un método que pertenece a clase ImagePalletized.

Esta funcién crea un fichero nuevo o afiade al final escribiendo los registros resultantes
de la conversiéon de una imagen.
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La diferencia con la anterior funcién es la forma en la que trata los datos que son escritos
en el fichero. El primero lo hace en modo texto y el segundo en modo binario. El
resultado debe ser el mismo pero es posible que el primero pueda fallar en algunos
codepages (ej. Chino).

public static bool |nageFil eGeneratorBytes(int nmasterAddress, int
type, int index, string pathlnmage, string pathTxResul,int fileCat, int
assignPlu, int displaySize)

Parametros:

9) mast er Addr ess, Direccién de maestra de la balanza. Debe ser un valor
comprendido entre 0-99.
Tipo dato: i nt -> (4 bytes).

10) t ype, tipo de imagen. 1-> Publicidad 2-> Articulo. Variable Int (4 bytes).

11) i ndex, Es el indice o nimero de orden de la imagen. Variable Int (4 bytes).
Valor Min: 1 Valor Max: 999999 (Articulo), 200(Publicidad Serie
500), 100(Publicidad D900)

12) pat hl rage, Ruta completa de la imagen a tratar. Variable String.

13) pat hTxResul , Ruta completa del fichero donde se escribiran los registros.
Variable String

14)fil eCat, Determina si se debe sobrescribir o afiadir al final del fichero. 0->
Sobrescribir, 1-> Afadir.. Variable int(4 bytes)

15) assi gnPl u, Determina sila imagen se asocial al articulo cuyo cédigo es
igual al valor del parametro orden. 0 -> No 1-> Si. Variable int(4 bytes)

16) di spl aySi ze, determina el tipo de display. 0-> 7", 1-> 12", 2-> 15",
Variable int(4 bytes)

Valor retornado: Devuelve un valor booleano que indica el resultado de la operacion. True->
Satisfactorio, False-> Fallido

2.2 FUNCIONES DE ENVIO DE IMAGENES

Una vez que el proceso iniciado por alguna de estas funciones finaliza la imagen es
movida a un subdirectorio del directorio donde se encuentra la imagen a tratar. El
nombre del directorio varia en funcién del resultado:

« Sielresultado es correcto, la imagen es movida a un subdirectorio llamado
“Image_Processed”.

« Silaimagen no puede ser enviada a una cierta balanza la imagen es movida a
un subdirectorio llamado “Image_ErrorCom_A.B.C.D” donde “A.B.C.D" es la
direccion IP de la balanza.

e Silaimagen no es valida es movida a un subdirectorio llamado
“Image_FormatError”.
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2.2.1 SendimagetoSingleScale

SendimagetoSingleScale es un método que pertenece a clase ImagePalletized..

Esta funcién transforma una imagen, cuyo nombre y localizacién es pasada por
parametro, en registros de imagenes y los envia a la balanza deseada.

public static string Sendl maget oSi ngl eScal e( Di bal Scal e scal el nfo, int
i mgeType, int indexlmage, string pathlnmage, int assignPlu, int
di spl aySi ze, int showWndow, int closeTine)

Parameters:

1) scal el nf o, Esuna estructura de tipo DibalScale. Esta estructura contiene
la informacion de la balanza a la que se desea enviar la imagen.

2) i mageType, tipo de imagen. 1-> Publicidad 2->Imagen de articulo.
Variable Int (4 bytes).

3) i ndexl mage, Es elindice o nimero de orden de la imagen.
Variable Int (4 bytes).
Valor Min: 1 Valor Max: 999999 (Articulo), 200(Publicidad
Serie 500), 100(Publicidad D900)

4) pat hl mage, Ruta completa de la imagen a tratar. Variable String.

5) assi ngPl u, Determina silaimagen se asocial al articulo cuyo cédigo es
igual al valor del parametro orden. 0 -> No 1-> Si. Variable int(4 bytes)

6) di spl aySi ze, determina el tipo de display. 0-> 7", 1-> 12", 2-> 15",
Variable int(4 bytes)

7) showW ndow, Determina si se debe mostrar la ventana informacién de la
comunicacion o no. 0-> NO 1-> Si Variable int(4 bytes)

8) cl oseTi ne, Determina el tiempo en la que la ventana se queda en espera
antes de cerrar una vez que finaliza el proceso.

Valor retornado: El valor retornado es un string. Puede tomar los siguientes valores:
e “OK”-> El proceso ha finalizado correctamente
¢ “A.B.C.D"->La cadena contiene la IP de las balanzas que han fallado. Si
hubiese mas de una las IPs son separadas por punto y comay;)
e« commL.dll” -> commL.dll no existe o se ha producido un error al cargar.

e “Noiconv.dll”-> iconv.dll no existe o se ha producido un error al cargar. Solo
aplica para la version Unicode.

2.2.2 SendimagetoMultiScales

SendimagetoMultiScales es un método que pertenece a clase ImagePalletized..

Esta funcién transforma una imagen, cuyo nombre y localizacion es pasada por
parametro, en registros de imagenes y los envia a las balanzas deseadas.

public static string Sendl maget oSi ngl eScal e( Di bal Scal e[ |
scal el nfo, int scal esNunber, int inmageType, int indexlnage, string
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pat hl mage, int assignPlu, int displaySize, int showW ndow, int
cl oseTi ne)

Parametros:

1) scal el nfo, Esun array de estructuras de tipo DibalScale. Cada estructura
contiene la informacioén de las balanzas a la que se debe enviar la imagen.

2) scal esNunber, numero de balanzas.

3) i mageType, tipo de imagen. 1-> Publicidad 2->Imagen de articulo.
Variable Int (4 bytes).

4) i ndexl nage, Es elindice o nimero de orden de la imagen.
Variable Int (4 bytes).
Valor Min: 1 Valor Max: 999999 (Articulo), 200(Publicidad
Serie 500), 100(Publicidad D900)

5) pat hl mage, Ruta completa de laimagen a tratar. Variable String.

6) assi ngPl u, Determina silaimagen se asocial al articulo cuyo cédigo es
igual al valor del parametro orden. 0 -> No 1-> Si. Variable int(4 bytes)

7) displaySi ze, determina el tipo de display. 0-> 7", 1-> 12", 2-> 15",
Variable int(4 bytes)

8) showwW ndow, Determina si se debe mostrar la ventana informacién de la
comunicacion o no. 0-> NO 1-> Si Variable int(4 bytes)

9) cl oseTi ne, Determina el tiempo en la que la ventana se queda en espera
antes de cerrar una vez que finaliza el proceso.

Valor retornado: El valor retornado es un string. Puede tomar los siguientes valores:
e “OK”-> El proceso ha finalizado correctamente
¢ “AB.C.D"->La cadena contiene la IP de las balanzas que han fallado. Si
hubiese mas de una las IPs son separadas por punto y coma(;)
e commL.dll” -> commL.dll no existe o se ha producido un error al cargar.

¢ “Noiconv.dll”-> iconv.dll no existe o se ha producido un error al cargar. Solo
aplica para la version Unicode.

2.2.3 SendMultilmagestoSingleScale

SendMultiimagestoSingleScale es un método que pertenece a clase ImagePalletized..

Esta funcidn escanea un directorio el cual es indicado por parametro. Transforma las
imagenes localizadas en el directorio y envia la informacion a la balanza deseada.

La imagen debe tener un formato valido para se procesada por la libreria. El formato es
siguiente:

“d.xxx” donde d es un valor decimal que indica el orden o indice de la imagen y
xxx es la extension del fichero.

Si un archivo contenido en el directorio indicado no es una imagen o es una imagen de
formato no soportado el archivo es movido a subdirectorio Image_FormatError.
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Existe la posibilidad de aplicar un filtro a la hora de indicar el directorio a escanear, Por
ejemplo:

“C:\ImageFolder\*.jpg” or “C:\ImageFolder\*.*”
public static string SendMultil magest oSi ngl eScal e(Di bal Scal e
scal el nfo, int imageType, string inmageFol der, int assignPlu, int
di spl aySi ze, int showWndow, int closeTine)

Parametros:

1) scal el nf 0o, Esuna estructura de tipo DibalScale. Esta estructura contiene
la informacion de la balanza a la que se desea enviar las imagenes.

2) i mageType, tipo de imagen. 1-> Publicidad 2->Imagen de articulo.
Variable Int (4 bytes).

3) fol derl mage, Directorio a sondear o escanear. Variable String.

4) assi ngPl u, Determina silaimagen se asocial al articulo cuyo cédigo es
igual al valor del parametro orden. 0 -> No 1-> Si. Variable int(4 bytes)

5) di spl aySi ze, determina el tipo de display. 0-> 7", 1-> 12", 2-> 15",
Variable int(4 bytes)

6) showW ndow, Determina si se debe mostrar la ventana informacioén de la
comunicacién o no. 0-> NO 1-> Si Variable int(4 bytes)

7) cl oseTi ne, Determina el tiempo en la que la ventana se queda en espera
antes de cerrar una vez que finaliza el proceso.
Valor retornado: El valor retornado es un string. Puede tomar los siguientes valores:
e “OK”-> El proceso ha finalizado correctamente
e “A.B.C.D”-> La cadena contiene la IP de las balanzas que han fallado. Si
hubiese mas de una las IPs son separadas por punto y comay;)
e commL.dll” -> commL.dll no existe o se ha producido un error al cargar.

¢ “Noiconv.dll”-> iconv.dll no existe o se ha producido un error al cargar. Solo
aplica para la version Unicode.

2.2.4 SendMultilmagestoMultiScales

SendMultiimagestoMutiScales es un método que pertenece a clase ImagePalletized..

Esta funcién escanea un directorio el cual es indicado por parametro. Transforma las
imagenes localizadas en el directorio y envia la informacion a las balanzas deseadas.

La imagen debe tener un formato valido para se procesada por la libreria. El formato es
siguiente:

“d.xxx" donde d es un valor decimal que indica el orden o indice de la imagen y
xxx es la extension del fichero.

Si un archivo contenido en el directorio indicado no es una imagen o es una imagen de
formato no soportado el archivo es movido a subdirectorio Image_FormatError.
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Existe la posibilidad de aplicar un filtro a la hora de indicar el directorio a escanear, Por
ejemplo:

“C:\ImageFolder\*.jpg” or “C:\ImageFolder\*.*”
public static string SendMul til magest oMl ti Scal es(Di bal Scal e[ ]
scal el nfo, int scal esNunmber, int inmageType, string inmageFol der,
int assignPlu, int displaySize, int showWndow, int closeTine)

Parametros:

1) scal el nf o, Esun array de estructuras de tipo DibalScale. Cada estructura
contiene la informacion de las balanzas a la que se debe enviar las imagenes.

2) i mageType, tipo de imagen. 1-> Publicidad 2->Imagen de articulo.
Variable Int (4 bytes).

3) fol derl mage, Directorio a sondear o escanear. Variable String.

4) assi ngPl u, Determina silaimagen se asocial al articulo cuyo cédigo es
igual al valor del parametro orden. 0 -> No 1-> Si. Variable int(4 bytes)

5) di spl aySi ze, determina el tipo de display. 0-> 7", 1-> 12", 2-> 15",
Variable int(4 bytes)

6) showW ndow, Determina si se debe mostrar la ventana informacioén de la
comunicacién o no. 0-> NO 1-> Si Variable int(4 bytes)

7) cl oseTi nme, Determina el tiempo en la que la ventana se queda en espera
antes de cerrar una vez que finaliza el proceso.

Valor retornado: El valor retornado es un string. Puede tomar los siguientes valores:

e “OK”-> El proceso ha finalizado correctamente

e “A.B.C.D”-> La cadena contiene la IP de las balanzas que han fallado. Si
hubiese mas de una las IPs son separadas por punto y coma;)

e commL.dll” -> commL.dll no existe o se ha producido un error al cargar.

e “Noiconv.dll”-> iconv.dll no existe o se ha producido un error al cargar. Solo
aplica para la version Unicode.

2.2.5 Dibalscale structure

Dibalscale es una estructura publica de Dibalimage.dll. Es usada para contener la informacion
de la balanza. En algunas funciones es pasada como un array de estructuras y entras como un
solo dato.

La estructura de Dibalscale es la siguiente:
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public struct D bal Scal e

{
publ i

publ i
publ i
publ i
publ i
publ i
publ i
publ i
publ i

OO0OO0O0O0O0O000OO0OO0

i nt mast er Addr ess;
string | pAddress;
int txPort;

int rxPort;

string nodel ;
string display;
string section;

i nt group;

string | ogsPat h;

Miembros:

1)

2)

3)
4)

5)

6)

7

8)

9)

V 1.0.0.2_ES

mast er Addr ess, Direccion de maestra de la balanza. Valor comprendido
entre 0 y 99. Variable int (4 bytes).

| pAddr ess, Direccion IP de la balanza. Valor de tipo String.

t xPor t, Puerto de transmisién de la balanza (TX). Variable int (4 bytes)
r xPor t, Puerto de recepcion (RX) de la balanza. Variable int (4 bytes)

nodel , Es una variable de tipo string que define el modelo de la balanza.
Dos posibles valores:

“500RANGE”
“LSERIES”

di spl ay, Es una varible de tipo string que define el tipo de display. No esta
en uso.

section, Es una variable de tipo string que determina la seccion a la que
pertenece la balanza.

group, Elgrupode labalanza. Valor comprendido entre 0y 99. Variable
int (4 bytes).

| ogsPat h, Ruta para crear el fichero de logs de comunicacion. Si esta
vacio no se crea. Tipo string..

10



3- Ventana de informaciéon de la comunicacion

Dibalscop.dll(Una libreria usada por Diballmage.dll) lanza una ventana mostrando el estado de
las comunicaciones(El nimero de registros enviados y el resultado).

1 Communication progress : E| [X|

Master Address | _Scale IP_| Txport | _ Rxport | Registers | _ Status |

La columna status puede mostrar los siguientes valores o resultados:

No CommL : La comunicacién no se ha podido iniciar porque commL no se encuentra o
se ha producido un error al cargar dicha libreria.

No iconv : Solo aplica en la version UNICODE. Se muestra cuando se produce un error
al cargar la liberia iconv.dll.

OK: Comunicacion finalizada de forma satisfactoria.

CONN_ERROR: No se ha podido establecer comunicacién con la balanza.
SEND_ERROR: Se ha producido un error durante el envio. La comunicacion se habia
establecido correctamente pero se ha interrumpido. En la columna register puede verse
el nimero de registros enviados.
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