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1 – Como aceder á aplicação ZSFODesigner 

O utilizador pode criar Skins “Layouts” personalizadas, para tal deverá aceder á aplicação 

ZSFODesigner. A aplicação ZSFODesigner é de utilização gratuita para os parceiros da Zone Soft. 

 

1 – No diretório onde está instalada a aplicação do ZS rest ou ZS pos, pesquisar pela aplicação 

ZSFODesigner e ativar a sua utilização. 

 

Notas: 

1ª – Esta aplicação o utilizador poderá criar novas Skins “Layout”, ou, efetuar alterações a Skins 

“Layouts” já existentes. 

2ª – No caso de uma Skin existente, o utilizador deve fazer uma cópia de segurança do ficheiro antes 

de efetuar qualquer tipo de alteração. 

  

Figura 1 – Selecionar a função do ZSFODesigner 
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1.1 – Nova Skin “Layout” 

 

1 – Para criar uma nova Skin “Layout”, selecionar a função de Novo. 

 

  

Figura 2 – FrontOffice do Designer 
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2 – O utilizador poderá definir o local onde irá querer que seja apresentado o quadro de consumo. 

 

  

Figura 3 – Nova Skin “Layout” 
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2.1 – Nas Anchors “âncoras”, definir qual a posição em que vai ficar o quadro de consumo, 

selecionando True na ancora topo e direita.  

2.2 – Definir qual o a distância a que fica do topo da Skin. 

2.3 – Definir a altura do quadro de consumo. 

 

Nota Importante:  

A funcionalidade Anchors “âncoras” deve ser utilizada em todos os itens, botões, quadros de função, 

etc. sem esta definição os itens poderão ser apresentados em locais não definidos pelo utilizador. 

Utilizar True ou False para definir a posição em relação ao item mais próximo. 

  

Figura 4 – Definições da posição do botão 
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1.2 – Inserir Background “fundo” 

 

1 – Selecionar o fundo da skin para iniciar a função background e acionar os 3(três) botões. 

2 – Acionar o botão Carregar. 

Figura 5 – Inserir o background da skin 

Figura 6 – Editor de fotografia para background 
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2.1 – O utilizador vai ser redirecionado para uma janela do Windows onde poderá selecionar 

uma imagem de background “fundo”. 

2.2 – Após ter efetuado a escolha da imagem o utilizador deve selecionar o botão OK. 

 

3 – Para que a imagem de background preencha toda a totalidade da imagem e se ajuste ás 

resoluções dos vários monitores, a opção 4 deverá ser colocada em True.  

 

Figura 7 – Confirmar imagem para background 

Figura 8 – Definir o preenchimento da imagem de background 



 

 
ZS Manual - ZS FO Design Criar Skins 

Página 10 de 49 
última atualização 13/05/2025 

2 – Menu das ferramentas 

 

 

No canto superior direito está disponível o menu com as Ferramentas para inserir, botões de funções, 

painéis de pagamento, etc.  

Figura 9 – Menu das ferramentas 
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2.1 – Lista de famílias a apresentar no FrontOffice 

Para adicionar os botões de seleção das famílias no FrontOffice da skin, deve-se: 

1 – Selecionar ZSFamilyList no menu das ferramentas. 

2 – No FrontOffice clicar no local onde pretende colocar a secção das famílias e subfamílias. 

2.1 – No Align selecionar por exemplo None. 

2.2 – No campo das Anchors, colocar como verdadeiras “True” as 4 opções. “No exemplo 

apresentado”. 

2.3 – Definir a altura “Height” da lista da famílias; a distância da lista ao lado esquerdo do ecrã 

“left”; qual a distancia para posicionamento no topo “top” e a largura “width”.   

Figura 10 – Inserir os botões de seleção das famílias 

Figura 11 – Definir a posição dos botões de seleção das famílias 
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2.2 – Inserir botão de função 

1 – No menu das ferramentas selecionar a função ZSFuntionButton. 

2 – No FrontOffice clicar no local onde pretende colocar o botão de função. 

Figura 12 – Inserir um botão de função 

Figura 13 – Lugar do botão de função definido 
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2.1 – No Align selecionar por exemplo None. 

2.2 – No campo das Anchors, colocar como verdadeiras “true” as opções Esquerda e Topo, 

“No exemplo apresentado”. 

2.3 – No campo Caption, o utilizador deverá colocar a descrição do botão. 

2.4 – Definir a altura “Height” do botão a distância da posição referente ao lado esquerdo do 

ecrã “left”; qual a distancia para posicionamento no topo “top” e a largura “width”. 

2.5 – O utilizador poderá em vez de colocar uma descrição colocar uma imagem que o 

identifique, selecionado o campo Image. “definindo a ImageStrech, ImageStrechMode e Layout”. 

3 – Inseri a função ao botão, no campo ZSFuntion acionar o botão com os três pontos horizontais,  

3.1 – Na janela de seleção de função, pode-se efetuar a pesquisa ou procurar a função 

pretendida a associar ao botão, neste exemplo é a 38 Mais Vendidos. 

4 – Selecionar Ok. 

Figura 14 – Abrir quadro de seleção da função 

Figura 15 – Escolhaer a função a adicionar ao botão 
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Nota Importante: 

- Todos os botões são inseridos da mesma forma aqui exemplificada, tendo em atenção que as funções 

poderão ser diferentes de acordo com o função que se pretende adicionar.   
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2.3 – Inserir a lista de produtos 

 

1 – No menu das ferramentas selecionar ZSProductList.  

Figura 16 – Adicionar o quadro da lista de produtos 

Figura 17 – Definir a posição do quadro da lista de produtos 
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2 – No FrontOffice clicar no local onde pretende colocar o botão de função. 

2.1 – No Align selecionar por exemplo Nome. 

2.2 – No campo das Anchors, colocar todas as opções como verdadeiras “True”. Para que se 

possa ajustar ás definições e tamanho do ecrã. 

2.3 – Definir a altura “Height” do botão a distância da posição referente ao lado esquerdo do 

ecrã “left”; qual a distancia para posicionamento no topo “top” e a largura “width”. 
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2.4 – Botão com conjunto de funções incluídas 

 

1 – No menu das ferramentas selecionar a função ZSFolderButton 

 

2 - No FrontOffice clicar no local onde pretende colocar o botão de função. 

Figura 18 – Selecionar o ZSFolderButton 

Figura 19 – Definir local onde fica o botão 
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2.1 – No Align selecionar por exemplo None. 

2.2 – No campo das Anchors, colocar as opções como verdadeiras “true”, Topo e Direita. 

2.3 – No campo Caption, o utilizador deve inserir a descrição ao botão, poderá definir a cor do 

botão, a fonte da descrição 

2.4 – Definir a altura “Height” do botão a distância da posição referente ao lado esquerdo do 

ecrã “left”; qual a distancia para posicionamento no topo “top” e a largura “width”. 

3 – No campo Container, é iniciada uma nova janela onde o utilizador vai poder criar um conjunto 

funções associadas ao botão: 

3.1 – No menu das ferramentas selecionar ZSFunctionButton. 

Figura 20 – Selecionar a função Container 

Figura 21 – Definir possição do botão dentro do container 
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3.2 – Clicar onde pretende colocar o botão de função. 

3.3 – No campo das Anchors, colocar as opções como verdadeiras “true”, Topo e Esquerda. 

3.4 – No campo Caption, o utilizador deve inserir a descrição da função do botão, poderá 

definir a cor do botão, a fonte da descrição. 

3.5 – Definir a altura “Height” do botão a distância da posição referente ao lado esquerdo do 

ecrã “left”; qual a distancia para posicionamento no topo “top” e a largura “width”. 

3.6 – Sendo um botão de função é necessário associa-la. No campo ZSFuntion, selecionar os 

3 pontos na horizontal.  

 

  

Figura 22 – Adicionar função ao botão 
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3.7 – Nas funções, selecionar a função de Abertura de Dia “exemplo”, e acionar o botão OK. 

 

  

Figura 23 – Selecionar a função a associar ao botão 
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O utilizador poderá colocar os botões de função necessários e com as funcionalidades pretendidas. 

4 – Selecionar o botão de OK, para salvaguardar a pasta de funções “Container”. 

  

Figura 24 – Container com vários botões de função 
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2.5 – Container com funções de pagamento “Payment” 

 

1 – No menu das ferramentas, selecionar o botão do ZSFolderButton.  

 

  

Figura 25 – Selecionar o ZSFolderButton 
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2 - No FrontOffice clicar no local onde pretende colocar o botão de função. 

  

Figura 26 – Escolher local para o botão 
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3 – Nas definições do botão:  

3.1 – No Align selecionar por exemplo None. 

3.2 – No campo das Anchors, colocar as opções como verdadeiras “true”, Fundo e Direita. 

Nota: As ancoras definem a posição em que o objeto fica colocado na skin. 

3.3 – No campo Caption o utilizador pode inserir a descrição do botão ou deixar a que a 

descrição da função coloca por default; poderá alterar a cor do botão no campo Color e ColorTo; 

a fonte da descrição no botão e sua cor através dos campos Font, FonteSize, FontStyle e 

FontColor. 

3.4 – Definir a altura “Height” do botão a distância da posição referente ao lado esquerdo do 

ecrã “left”; qual a distancia para posicionamento no topo “top” e a largura “width”. 

3 – No campo Container, é iniciada uma nova janela onde o utilizador vai poder criar um conjunto 

funções associadas ao botão: 

  

Figura 27 – Definir possição para o botão pagamento 
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4 – Na janela Folder Button Itens, selecionar o menu das Ferramentas e acionar o botão de 

ZSPaymentButton. 

5 – Selecionar o local onde fica o botão, no exemplo é do pagamento a dinheiro. 

6 – Definir as ancoras como Esquerda e Topo para todos os botões colocados dentro 

desta pasta de funções “Container”. 

7 – Adicionar a função ao botão, selecionar os três pontos na horizontal do ZSPayment. 

 

  

Figura 28 – Definir possição do botão dentro do container 
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8 – Selecionar a função a associar ao botão, no exemplo o pagamento em Dinheiro. 

9 – Acionar OK. 

 

Notas: 

O utilizador poderá inserir mais botões com modos de pagamento que necessite utilizar. 

Pode utilizar botões de função sem ser de pagamento como por exemplo; Divisão de Conta, Múltiplos 

pagamentos, etc. 

  

Figura 29 – Selecionar a função a associar ao botão 
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10 – Acionar o botão OK para salvaguardar as alterações.  

 

  

Figura 30 – Conteiner com vários botões de função 
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2.6 – Painel para retail do ZS pos “ZSRetailPos” 

O utilizador poderá colocar nas Skins mais vocacionadas para o retalho, uma função que possibilita 

que seja inserido o código do produto, código de barras e referência do Produto. 

1 – Nas ferramentas, selecionar a função de ZSRetailPOSPanel.  

 

  

Figura 31 – Selecionar a função de ZSRetailPOSPainel 
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2 - No FrontOffice clicar no local onde pretende colocar o botão de função. 

  

Figura 32 – Definir local para inserir o painel do retalho 
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3 – Nas definições do botão:  

3.1 – No campo das Anchors “Ancoras”, colocar as opções como verdadeiras “true” por exemplo 

a do Fundo e da Esquerda. 

Nota: As ancoras definem a posição em que o objeto fica colocado na skin, em relação aos restantes 

objetos da skin. 

3.2 – Definir a posição referente ao lado esquerdo do ecrã “left”; qual a distancia para 

posicionamento no topo “top” e a largura “width”. 

 

  

Figura 33 – Definição da posição para o painel de retalho 

Figura 34 – Exemplo de funcionamento do painel de retalho 
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2.7 – Adicionar painel de função ZSFunctionPanel 

O utilizador poderá colocar um painel com as principais funções utilizadas na aplicação ZS Rest. 

1 – Nas ferramentas selecionar a função ZSFuntionPanel.  

2 – Selecionar o local onde será colocado o painel com as funções pré-definidas.  

Este painel concentra um conjunto de funções, como: 

• Modificar as quantidades de um produto ao ser selecionado. 

• Adicionar comentários ou opções na ficha do produto selecionado no quadro de consumo. 

• Eliminar linhas selecionadas no quadro de consumo. 

Figura 35 – Selecionar a função de ZSFunctionPanel 

Figura 36 – Definir um local para o painel de funções 
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• Poder abrir a gaveta do dinheiro sem necessidade de efetuar documento de venda. 

• Poderemos adicionar mais uma unidade do produto selecionado no quadro de consumo. 

• Imprimir a Consulta de mesa / Talão de controlo.  
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2.7 – Adicionar painel de função ZSPaymentPanel 

O utilizador poderá inserir um painel de pagamento e seleção de documento, sem necessidade de 

adicionar novos botões e efetuar a sua configuração. 

1 – No menu das ferramentas selecionar a função de ZSPaymentPanel.  

 

  

Figura 37 – Selecionar a função de ZSPaymentPanel 
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2 – Definir a localização onde o painel de pagamento será colocado.  

 

 

  

Figura 38 – Definir o local para o painel de pagamento 
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3 – Nas definições do botão:  

3.1 – No campo das Anchors “Ancoras”, colocar as opções como verdadeiras “true” por exemplo 

a do Fundo e Direita. 

Nota: As ancoras definem a posição em que o objeto fica colocado na skin, em relação aos restantes 

objetos da skin. 

3.2 – Definir a posição referente ao lado esquerdo do ecrã “left”; qual a distancia para 

posicionamento no topo “top” e a largura “width” 

 

  

Figura 39 – Definição da posição para o painel 

 

Figura 40 – Painel de pagamento e seleção de documento 
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4 – Funções principais do painel de pagamento. 

4.1 – O utilizador ao selecionar o botão pagamento é apresentada o quadro e seleção do tipo 

de pagamento a ser associado ao documento. 

4.2 – No painel de pagamento, o utilizador poderá selecionar o tipo de documento a criar, este 

deve ser escolhido antes de iniciar da seleção dos produtos para o quadro de consumo. 

 

  

Figura 41 – Quadro de seleção do tipo de pagamento 
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2.8 – Adicionar novas páginas, função ZSPages 

 

1 – No menu das ferramentas, selecionar o botão ZSPages.  

 

  

Figura 42 – Selecionar o botão de função ZSPages 
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2 – Definir o local onde será implementada esta função.  

3 – O utilizador deverá: 

3.1 – Todas as ancoras selecionadas como true “Esquerda. Topo, Direita, Fundo”, desta forma 

as páginas adequam-se ás definições do “monitor”. 

3.2 – Para que seja possível visualizar a imagem que está de fundo da skin, a Opacity deve ter 

um valor baixo. “Quanto mais elevado for o número mais opacidade vai ter”. 

3.3 – Definir a altura, a cor, largura, posição em relação aos outros elementos que estão na 

skin, etc. 

Figura 43 – Definir a posição para a função páginas 
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4 – Acionar o botão Mais, para adicionar novas páginas  

5 – Acionar os botões Esquerdo ou direito para passar de página. 

 

6 – O utilizador na página 1 “exemplo”, poderá inserir os botões de funções necessárias para o 

normal funcionamento ao gosto do cliente. 

 

 

  

Figura 44 – Página com funções 
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2.9 – Botões com parâmetros de desconto, função externa e link externo 

 

O utilizador poderá colocar um botão com valor de desconto fixo em numerário a retirar ao valor de 

consumo. 

1 – No separador das ferramentas, selecionar a função ZSFunctionButton 

2 – Definir o local onde será implementado o botão.   

Figura 45 – Selecionar ZSFunctionButton 

Figura 46 – Escolher local para o botão 
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2.9.1 – Botão com desconto direto em valor 

 

1 – Inserir uma função ao botão, selecionar ZSFunction, na pesquisa da função identificar o ID da 

Função como, Desconto Directo em Valor. 

  

Figura 47 – Inserir a função ao botão 
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2 – Para definir o valor do desconto em valor: 

2.1 – Selecionar o botão de Parameters. 

2.2 – No campo Valor “Editar parâmetros”, digitar o valor a descontar ao valor do consumo do 

cliente. 

2.3 – selecionar o botão OK. 

Exemplo: O consumo de 2 produtos, 1 no valor de 10,00€ e o outro no valor de 5,00€. Ao aplicar o 

desconto de 2,50€ os valores ficam 10,00 = 8,33€ aplicou um desconto de 1,67€, no segundo produto 

os valores ficam 5,00€ = 4,17€ aplicou um desconto de 0,83€. 

Total do desconto 1,67 + 0,83 = 2,50€ “Valor definido nos parâmetros”.      

Figura 48 – Definir o parâmetro valor para o desconto a aplicar 
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2.9.2 – Botão com link externo 

1 – Inserir uma função ao botão, selecionar ZSFunction, na pesquisa da função identificar o ID da 

Função como, Abrir Link Externo. 

Figura 49 – Inserir a função ao botão 
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2 – Para definir o URL do link exterior: 

2.1 – Selecionar o botão de Parameters.  

2.2 – No campo URL de “Editar Parâmetros”, inserir o link do site a ser acedido diretamente 

no FrontOffice. 

2.3 – selecionar o botão OK. 

  

Figura 50 – Inserir os dados do link externo 
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Figura 51 – Exemplo de link externo 
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2.9.3 – Botão com função externa 

 

1 – Inserir uma função ao botão, selecionar ZSFunction, na pesquisa da função identificar o ID 

da Função como, Função Externa. 

Figura 52 – Selecionar a opção de função externa 
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2 – Para definir a função externa:  

2.1 – Selecionar o botão de Parameters.  

2.2 – No campo Ficheiro de “Editar Parâmetros”, inserir o ID executável da função externa, . 

2.3 – selecionar o botão OK. 

  

Figura 53 – Definir ficheiro e parâmetros 
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Figura 54 – Exemplo de função externa no ZS rest 
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