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1 — Como aceder & aplicacdo ZSFODesigner

s

O utilizador pode criar Skins “Layouts” personalizadas, para tal deverd aceder & aplicacdo

ZSFODesigner. A aplicacdo ZSFODesigner € de utiliza¢do gratuita para os parceiros da Zone Soft.

(@) () > EstePC > Windows11Pro(C) > ZoneSoft > ZSRest >

18] @D = O] Tl Ordenar v+ = Ver v e
Nome a ~ Data de modificagao Tipo Tamanho

5- Z5Datalink 03/09/2021 10:42 Aplicacdo 12427 KB

ZSFODesigner 23/12/2024 09:42 Aplicacdo 11316 KB
% | ZsHttpServer 20/03/2014 15:15 Definigoes de conf... TKB
ZSiFoodCmd 20/08/2021 12:41 Aplicacdo 6011 KB
€3 7sLauncher 19/01/2024 11:33 Aplicacao 14726 KB
ﬂ ZSLlocalUpdaterSrv 15/11/2024 17:52 Aplicacao 6 545 KB

Figura 1 — Selecionar a funcéo do ZSFODesigner

1 — No diret6rio onde esta instalada a aplicacdo do ZS rest ou ZS pos, pesquisar pela aplicacéo

ZSFODesigner e ativar a sua utilizagéao.

Notas:

1% — Esta aplicagao o utilizador podera criar novas Skins “Layout”, ou, efetuar alteracdes a Skins

“Layouts” ja existentes.

22 — No caso de uma Skin existente, o utilizador deve fazer uma copia de seguranca do ficheiro antes

de efetuar qualquer tipo de alteracao.
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1.1 — Nova Skin “Layout”

. Zone Soft FrontOffice Designer
Ficheire Editar Sohre

faBali4inmn
:tj Nuﬂ.tu‘
Q Abrir...
. Guardar

Guardar comao...

' Fechar

seIUaLWELIEY

Sair

Figura 2 — FrontOffice do Designer

1 — Para criar uma nova Skin “Layout”, selecionar a fun¢éo de Novo.
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Ficheiro Editar Sobre

val8|
Align

Anchors

& B B

Mone

ButtoriTheme

ColumnHeade:

DefauliFontC

#FFFFFF

HeaderColor

#F57625

HeaderFont

(T2ZsFont)

Height

450

Left

693

ListColor

#363636

SelectionColor

#6666606

SelectionText]

#FFFFFF

SeparatorCol

#646464

Top

140

TotalFont

(TZSFont)

VerticalSepars

False

Width

325

Figura 3 — Nova Skin “Layout”

SEILI3 WELa.

® BALCAD 1

QTD. DESCRICAO
1
1

2 — O utilizador poderéa definir o local onde ira querer que seja apresentado o quadro de consumo.
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Ficheiro  Editar Sobre

C .—|H| A 3
\ Align

[=I Anchaors <

[Topo,Direita]

Esquerda

Topo True ‘\
| Direita |02 [l

Fundo False

ButtonTheme |Light
ColumnHeadel (TZSFont)
DefaultFontCo #FFFFFF
HeaderColor | #F57625
[+l HeaderFont | (TZSFont)

Height 450

Left 693 <
ListColor £363636
SelectionColor #666666
SelectionText) #FFFFFF
SeparatorColg #646464
Top 140

TotalFont (TZ5Font)
VerticalSeparzs False
Width 325

Figura 4 — Defini¢cdes da posi¢édo do botdo

2.1 — Nas Anchors “ancoras”, definir qual a posicdo em que vai ficar o quadro de consumo,

selecionando True na ancora topo e direita.

2.2 — Definir qual o a distancia a que fica do topo da Skin.

2.3 — Definir a altura do quadro de consumo.

Nota Importante:

“A

A funcionalidade Anchors “ancoras” deve ser utilizada em todos os itens, botées, quadros de funcéo,
etc. sem esta definicdo os itens poder&o ser apresentados em locais ndo definidos pelo utilizador.

Utilizar True ou False para definir a posicdo em rela¢éo ao item mais proximo.
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1.2 — Inserir Background “fundo”

Ficheiro Editar Sobre

=T =

I Backaround  |[[Empty)
BackgroundCgTrue
BackgroundPr{True
BackgroundStiFalse
Children (Unknown)
Color #5D5D5D
StatusBarAligr/Bottom

® BALCAO 1

QTD. DESCRIC/
1
1

Figura 5 — Inserir o background da skin

1 — Selecionar o fundo da skin para iniciar a funcdo background e acionar os 3(trés) botbes.

Picture Editor

Figura 6 — Editor de fotografia para background

2 — Acionar o botdo Carregar.
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2.1 - O utilizador vai ser redirecionado para uma janela do Windows onde podera selecionar

uma imagem de background “fundo”.

Picture Editor

Cancelar

Figura 7 — Confirmar imagem para background

2.2 — Apos ter efetuado a escolha da imagem o utilizador deve selecionar o botdo OK.

Ficheiro Editar Sobre
") | H| A [ B
Background ‘(Picture)
Badcgroundcd False
BadcgroundPr{ False
BackgroundSt True
Children |False
Color {
StatusBarAIigr{Bottom

Figura 8 — Definir o preenchimento da imagem de background

3 — Para que a imagem de background preencha toda a totalidade da imagem e se ajuste as

resolug6es dos varios monitores, a opgao 4 devera ser colocada em True.
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2 — Menu das ferramentas

Ferramentas

¥

|==| Z5FamilyList

T Z5DynamicText

! FSFunctionPanel

iz ZSProductlist

Z5FolderButton

T ZSTextView

{:] F5ProductButton

¥ Z5Keyboard

L&)

Z5lmage

|# Z5PaymentPanel
Z5Pages

=] ZSProfileList

Z5FunctionButton

#1] F5ConsumptionCounter
|::+d ZSEquivalentProductList

& Z5RetailPOSPanel

§ Z5LastValuesPanel

= Z5PaymentButton

Z5FolderPayments

£ 75ConsumptionList

Figura 9 — Menu das ferramentas

z zone soft*

5|;-:||J=/m|;-u=:|

No canto superior direito esta disponivel o menu com as Ferramentas para inserir, botdes de fungdes,

painéis de pagamento, etc.
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2.1 — Lista de familias a apresentar no FrontOffice

Ferramentas +o E
o
3
g
Z5FunctionButton g
= ZSFamilyList -—
—

T ZsDynamicText
21 Z5CeonsumptionCounter

® BALCAO 1
| |i:+] ZSEquivalentProductList

QTD. DESCRICAD
1 ZSRetailPO5Panel

1

1 2 ISFunctionPanel

| | =i ] r

Figura 10 — Inserir os bot8es de selecéo das familias

Para adicionar os botdes de selecao das familias no FrontOffice da skin, deve-se:
1 — Selecionar ZSFamilyList no menu das ferramentas.

Ficheiro Editar Sobre
PalB| 4D

II Align ‘None
[# Anchors [Esquerda,Topo, Familia 2
ButtonRoundir 10
Height 105
ItemDistance |10 | ub-Far ; Sub-Familia 4 Sub-Fa
Left 100 |

Navigation  |Light
SelectedColor| #FF7714

SelectedText( #FFFFFF
Top 0
Width 600

Figura 11 — Definir a posi¢ao dos botdes de sele¢do das familias

2 — No FrontOffice clicar no local onde pretende colocar a sec¢éo das familias e subfamilias.
2.1 — No Align selecionar por exemplo None.
2.2 — No campo das Anchors, colocar como verdadeiras “True” as 4 opgoes. “No exemplo

apresentado”.

2.3 — Definir a altura “Height” da lista da familias; a distancia da lista ao lado esquerdo do ecréa

“left”; qual a distancia para posicionamento no topo “top” e a largura “width”.
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2.2 — Inserir botao de funcéo

DESCRICAO

J Ferramentas

NA
AV

z zone soft*

ZSFunctionButton

T

Sejuae.lla

=] ZSFamilyList

T ZSDynamicText

191) ZSConsumptionCounter
i:+] ZSEquivalentProductList

@ ZSRetailPOSPanel

Figura 12 — Inserir um botéo de fun¢éo

1 — No menu das ferramentas selecionar a fungcdo ZSFuntionButton.

Sy

Ficheiro Editar Sobre

™ Il =1 E‘ [N e
Align None

[*] Anchors [Esquerda,Topo] ‘
Caption Mais Vendi
Color #FFFFFF
ColorTo #EGEGEG
Font Arial
FontColor #F87821
FontSize 12

[*] FontStyle [Bold]

—Height o2
Image (Empty)
ImageStretch |False
ImageStretchllNormal
Layout Pictureleft
Left 0
Parameters |(None)
Rounding 15
Top 0
Width 104

|| ZSFunction | (Empty)]

Mais
Vendidos

Figura 13 — Lugar do bot&o de funcao definido

ZS Manual - ZS FO Design Criar Skins
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2.1 — No Align selecionar por exemplo None.

2.2 — No campo das Anchors, colocar como verdadeiras “true” as opgdes Esquerda e Topo,

“No exemplo apresentado”.

2.3 — No campo Caption, o utilizador devera colocar a descricdo do botéo.

2.4 — Definir a altura “Height” do botao a distancia da posicao referente ao lado esquerdo do

ecra “left”; qual a distancia para posicionamento no topo “top” e a largura “width”.
2.5 — O utilizador podera em vez de colocar uma descricdo colocar uma imagem que o

identifique, selecionado o campo Image. “definindo a ImageStrech, ImageStrechMode e Layout”.

lop |0
Width

Z5Function

Figura 14 — Abrir quadro de selecéo da fungéo

3 — Inseri a fungéo ao botdo, no campo ZSFuntion acionar o botdo com os trés pontos horizontais,

Seleccionar Fungao

Procurar Fungdo m

ID Funcdo | Descricio |
32 Consultar Sessdo
33 Pagamento de Entregas |
34 Pagamento de Faturas
35 Bloguear Cartdo
36 Multiplos Pagamentos
37 Taldo de Reparacio

 Mais Vendidos

39 Mends

40 Painel de Bordo
41 Bengaleiro

42 Inicializar Balancas
43 Saldos de Clientes

F
0K ‘ Cancelar
e d

Figura 15 — Escolhaer a fungé&o a adicionar ao botdo

3.1 — Na janela de selecdo de funcado, pode-se efetuar a pesquisa ou procurar a fungéo

pretendida a associar ao bot&o, neste exemplo é a 38 Mais Vendidos.

4 — Selecionar Ok.
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Nota Importante:

- Todos os botBes sao inseridos da mesma forma aqui exemplificada, tendo em atencéo que as funcdes

poderédo ser diferentes de acordo com o fungéo que se pretende adicionar.
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2.3 — Inserir a lista de produtos

Ferramentas o

¥

SEJUALLIE 11

Z5FunctionButton

|:=| Z5FamilyList

T ZSDynamicText

21] Z5ConsumptionCounter

ALCAO 1
[i:] Z5EquivalentProductList

DESCRICAD
5 Z5RetailPOSPanel

1 Z5FunctionPanel

|32 ZSProductList

5 ZSLastValuesPanel

=1

Figura 16 — Adicionar o quadro da lista de produtos

1 — No menu das ferramentas selecionar ZSProductList.

z zone soft*

Ficheiro Editar Sobre

di=11= g

Align None {
= Anchars [Esquerda, Topo,Direita,|

Esquerda |True Mais
Tr B et Vendidos
Direita True
Fundo True

ButtonTheme Light

Calor #202020

HeaderColor| #F57625
[l HeaderFont | (TZSFont)

Height 536

Left 7l
MNavigation |Light
Opadty  |204
TextBackCol{ #161616
Top 140

™ width ga5|

Figura 17 — Definir a posicdo do quadro da lista de produtos
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2 — No FrontOffice clicar no local onde pretende colocar o botéo de funcao.
2.1 — No Align selecionar por exemplo Nome.

2.2 — No campo das Anchors, colocar todas as op¢des como verdadeiras “True”. Para que se

possa ajustar &s definicdes e tamanho do ecra.

2.3 — Definir a altura “Height” do botao a distancia da posicao referente ao lado esquerdo do

ecra “left”; qual a distancia para posicionamento no topo “top” e a largura “width”.

ZS Manual - ZS FO Design Criar Skins
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2.4 — Botao com conjunto de fungdes incluidas

Ferramentas +o

¥

SEJLIRWE.LIS

Z5FunctionButton

|:=| Z5FamilyList

T ZsDynamicText

21 Z5ConsumptionCounter
|i:+ ZSEquivalentProductList
PESCRICAO 2 Z5RetailPOSPanel

i Z5FunctionPanel

i+ ZSProductList

& ZSLastValuesPanel /

Z5FolderButton 4

Figura 18 — Selecionar o ZSFolderButton

1 — No menu das ferramentas selecionar a fungéo ZSFolderButton

Ficheiro Editar Sobre

| ‘ H‘ 4 [ B
Align None
'=] Anchors ‘opo,Direita]
Esquerda |False
Topo True
Direita True
Fundo False
Caption DIA
Color #FF8000
ColorTo #EGEGEG
Container | (Container)
Font Arial
FontColor | #FFFFFF
FontSize 20
#] FontStyle  |[Bold]
Height 75
Image (Empty)
ImageStretciFalse
ImageStretd|Normal
Layout PictureLeft
Left 910
Rounding |15
Top 0
Width 108

Familia 3 Familia 4 Familia 5

Sub-Familia 4 Sub-Familia 5

@ BALCAO 1

DESCRICAO

'

Figura 19 — Definir local onde fica o bot&o

2 - No FrontOffice clicar no local onde pretende colocar o botdo de funcéo.

ZS Manual - ZS FO Design Criar Skins

Pagina 17 de 49
Ultima atualizacdo 13/05/2025



2.1 — No Align selecionar por exemplo None.

z zone soft*

2.2 — No campo das Anchors, colocar as op¢des como verdadeiras “true”, Topo e Direita.

2.3 — No campo Caption, o utilizador deve inserir a descrigdo ao botdo, podera definir a cor do

botéo, a fonte da descri¢do

2.4 - Definir a altura “Height” do botédo a distancia da posicao referente ao lado esquerdo do

ecra “left”; qual a distancia para posicionamento no topo “top” e a largura “width”.

Calor #0CA9E4
| ColorTo #OCA9E4
’ Container | (Container)

Font |Arial

Figura 20 — Selecionar a fungéo Container

3 — No campo Container, ¢é iniciada uma nova janela onde o utilizador vai poder criar um conjunto

fungBes associadas ao botéo:

Align

Caption
Colar
ColarTo
Font
FontColor
FontSize 12

+ FontStyle [Bold]
Height 104
Image (Empty)
ImageStretch |False
ImageStretchl Mormal

Layout PictureLeft
Left -15
+ Parameters | (TZSParamDefs)
Rounding 15
Top -18

Width
Z5Function

Folder Button ltems

Ferramentas

¥

‘ ZSFunctionButton

seuaweLa

9 ZSPaymentButton

(:l Z5ProductButton

Figura 21 — Definir possi¢éo do bot&o dentro do container

3.1 — No menu das ferramentas selecionar ZSFunctionButton.
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3.2 — Clicar onde pretende colocar o botdo de funcgéo.

z zone soft*

3.3 — No campo das Anchors, colocar as op¢des como verdadeiras “true”, Topo e Esquerda.

3.4 — No campo Caption, o utilizador deve inserir a descricdo da funcdo do botdo, podera

definir a cor do botdo, a fonte da descri

céo.

3.5 — Definir a altura “Height” do botao a distancia da posig¢ao referente ao lado esquerdo do

ecra “left”; qual a distancia para posicionamento no topo “top” e a largura “width”.

I
Align Hone

Anchors [Esguerda, Topo]
Caption Abertura de Dia
Color #008000
ColorTo #008000
Font Arial Black
FontColor #FFFFFF
FontSize 12

FontStyle [Bold]
Height 69
Image (Empty)
ImageStretch [False
ImageStretchll Mormal
Layout PictureLeft
Left 5

Parameters |(TZSParambDefs)
Rounding 15
Top 4
Width 153

| Z5Function

Figura 22 — Adic

ionar funcéo ao botéo

3.6 — Sendo um botédo de fung&o € necessario associa-la. No campo ZSFuntion, selecionar os

3 pontos na horizontal.

ZS Manual - ZS FO Design Criar Skins
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Seleccionar Fungéo

Balcdo

Cartdes

Espacos

Comentarios

Alterar Total

Movimento de caixa

Abertura de Sessdo

Fecho de Sessdo

Fecho de Dia

Controle de Ponto

Consultar Dia

Figura 23 — Selecionar a funcédo a associar ao botao

z zone soft*

3.7 — Nas fung0es, selecionar a funcdo de Abertura de Dia “exemplo”, e acionar o botéo OK.

ZS Manual - ZS FO Design Criar Skins
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Folder Button ltems

Abertura de
Sessao

Abertura de Dia

sEUaLLE IR

Fecho de

Fecho de Dia SEEEaT

Movimento de

Consultar Dia .
caixa

Abrir Gaveta Painel de Bordo

Figura 24 — Container com varios botdes de funcédo

O utilizador poderé colocar os botdes de fun¢do necessarios e com as funcionalidades pretendidas.

4 — Selecionar o botdo de OK, para salvaguardar a pasta de fungées “Container”.
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2.5 — Container com fun¢des de pagamento “Payment”

Ferramentas +

b

Imprimir v
Z5FunctionButton

SEJLIALE LIS

|=| Z5FamilyList

T zZsDynamicText

21] Z5ConsumptionCounter

i:+ ZSEquivalentProductList

DESCRICAD

2 ZSRetailPOSPanel
¢ Z5FunctionPanel

i+ ZSProductList

5 ZSLastValuesPanel /

Z5FolderButton /

T zsTextView

|l i T

Figura 25 — Selecionar o ZSFolderButton

1 — No menu das ferramentas, selecionar o botdo do ZSFolderButton.
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z zone soft”
‘ Familia 1 Familia 2 Familia 4 Familia 5 ’ I C—
mprimir
Mais Documentos P

Vendidos : Conta

Sub-Familia 1 Sub-Familia 2 Sub-Familia 4 Sub-Familia 5

| @ BAaLcAO 1

@ i DESCRICAO
969 é \
h 1 Item
1 Item

Ultima Ultimo
Conta Troco

Operador

er. 15 abril 2025 | 17:50
Nome Oberador ter. 15 abril 2025 | 17:50

Figura 26 — Escolher local para o botédo

2 - No FrontOffice clicar no local onde pretende colocar o bot&o de funcgéo.
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Ficheiro Editar Sobre
= .-|t|| A 5 B

I Align |m
= Anchors [Direita,Fundo]
Esguerda |False
| Topo False
Direita True
Fundo True
T Caption Pagamentos
Color #FFFFFF
ColorTo #EGEGEG
Container (Container)
Font Arial
FontColor #FB7821
FontSize 12
+ FontStyle [Bold]
Height 79
Image (Empty)
ImageStretch |False
ImageStretchl Narmal
Layout PictureLeft
Left 880
Rounding 15
Top 640
Width 126

Figura 27 — Definir possi¢éo para o botdo pagamento

3 — Nas definigdes do botéo:
3.1 — No Align selecionar por exemplo None.

3.2 — No campo das Anchors, colocar as opgdes como verdadeiras “true”, Fundo e Direita.
Nota: As ancoras definem a posi¢cdo em que o objeto fica colocado na skin.

3.3 — No campo Caption o utilizador pode inserir a descricdo do botdo ou deixar a que a

descri¢éo da funcéo coloca por default; podera alterar a cor do botédo no campo Color e ColorTo;
a fonte da descricdo no botdo e sua cor através dos campos Font, FonteSize, FontStyle e
FontColor.

3.4 — Definir a altura “Height” do bot&o a distancia da posigéo referente ao lado esquerdo do

ecra “left’; qual a distancia para posicionamento no topo “top” e a largura “width”.

3 — No campo Container, é iniciada uma nova janela onde o utilizador vai poder criar um conjunto

funcdes associadas ao botéo:

ZS Manual - ZS FO Design Criar Skins
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Foldzr Button ltems

¥

SEJURLWE.LR

Z5FunctionButton

‘ ] Z5PaymentButton

(:] Z5ProductButton

(Empty)

False

Marmal
PictureLeft

Figura 28 — Definir possi¢éo do bot&o dentro do container

4 — Na janela Folder Button Itens, selecionar o menu das Ferramentas e acionar o botdo de

ZSPaymentButton.

5 — Selecionar o local onde fica o botéo, no exemplo é do pagamento a dinheiro.

6 — Definir as ancoras como Esquerda e Topo para todos os botées colocados dentro

desta pasta de funcoes “Container”.

7 — Adicionar a funcéo ao botéo, selecionar os trés pontos na horizontal do ZSPayment.
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Seleccionar Pagamento

Cheque

Cartdo de Deébito

Cartdo de Crédito

Fatura a Crédito

Consumea Interno

Cartdo Pré-Pago

Mota de Crédito

EuroTicket

Desconto de Saldo

Cartdo de Cliente

Senha de Consumao

Figura 29 — Selecionar a fungéo a associar ao botédo

z zone soft*

8 — Selecionar a fungéo a associar ao botdo, no exemplo o pagamento em Dinheiro.

9 — Acionar OK.

Notas:

O utilizador podera inserir mais botdes com modos de pagamento que necessite utilizar.

Pode utilizar botdes de funcdo sem ser de pagamento como por exemplo; Divisédo de Conta, Multiplos

pagamentos, etc.

ZS Manual - ZS FO Design Criar Skins
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Folder Button ltems

Multibanco Cartdo Credito

SEURILIE |5

Transferéncia Voucher MBWay

Figura 30 — Conteiner com varios botdes de funcédo

10 - Acionar o botdo OK para salvaguardar as alteracoes.
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2.6 — Painel para retail do ZS pos “ZSRetailPos”

O utilizador podera colocar nas Skins mais vocacionadas para o retalho, uma funcdo que possibilita

gue seja inserido o codigo do produto, cédigo de barras e referéncia do Produto.

Ferramentas +m ;!‘!"

Imprimir ¥ g
e g
Z5FunctionButton o

|=| Z5FamilyList

T ZsDynamicText

|21 Z5ConsumptionCounter

HE ZSEquivaIentProductLigt/

@ ZSRetailPOSPanel

i) Z5FunctionPanel

[z Z5ProductList

(B FC1 actlialincRanal

Figura 31 — Selecionar a fungéo de ZSRetailPOSPainel

1 — Nas ferramentas, selecionar a fungdo de ZSRetailPOSPanel.
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Vendidos Conta
=.|‘ Sub-Familia 1 Sub-Familia 2 il Sub-Familia 3 il Sub-Familia4  Sub-Familia 5 i
0
_F

FAMILIA ® BALCAO 1 0.00€

DESCRICAD VALOR

T Ll < o
Canta Troco
i 4

Cod. I Ref. | Cod. Bar Descrigao Qtd Prego Un. Desconto % TOTAL

: Sl PAGAMENTO
~

Figura 32 — Definir local para inserir o painel do retalho

2 - No FrontOffice clicar no local onde pretende colocar o bot&o de fungéo.
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Ficheiro Editar Scbre
YeH O
Align None
= Anchors [Esguerda,Fundo]
Esguerda |True

Topo False
Direita False
I Funda e
Color #363636
Font Arial

FontCaolar #FFFFFF
FontStyle [Bold]

Left 10
Dpacity 255
Rounding i
Top 654
Width 821

Figura 33 — Definicdo da posicao para o painel de retalho

3 — Nas definigdes do botéo:
3.1 — No campo das Anchors “Ancoras”, colocar as opgdes como verdadeiras “true” por exemplo
a do Fundo e da Esquerda.

Nota: As ancoras definem a posigéo em que o objeto fica colocado na skin, em relagéo aos restantes
objetos da skin.

3.2 - Definir a posi¢ao referente ao lado esquerdo do ecra “left”; qual a distancia para

posicionamento no topo “top” e a largura “width”.

Cod. / Ref. | Cod. Bar Descrigao Preco Un. Desconto TOTAL =

0 CIEEEE—— D D D XD

Figura 34 — Exemplo de funcionamento do painel de retalho
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2.7 — Adicionar painel de funcdo ZSFunctionPanel

O utilizador poderéa colocar um painel com as principais fung¢des utilizadas na aplicagdo ZS Rest.

Ferramentas +o

b

Imprimir v
[3] ZSFunctionButton

SEILRLIE LIS

l=| ZSFamilyList

T ZsDynamicText

51 ZSConsumptionCounter
|i:+4 ZSEquivalentProductList
£ Z5RetailPO5Panel

=

[52] ZSFunctionPanel

[0 FEDradnrt] ict

Figura 35 — Selecionar a fungdo de ZSFunctionPanel

1 — Nas ferramentas selecionar a funcdo ZSFuntionPanel.

Figura 36 — Definir um local para o painel de fungées

2 — Selecionar o local onde sera colocado o painel com as fungfes pré-definidas.

Este painel concentra um conjunto de fun¢des, como:

¢ Moadificar as quantidades de um produto ao ser selecionado.
e Adicionar comentarios ou op¢des na ficha do produto selecionado no quadro de consumo.

o Eliminar linhas selecionadas no quadro de consumo.
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o Poder abrir a gaveta do dinheiro sem necessidade de efetuar documento de venda.
o Poderemos adicionar mais uma unidade do produto selecionado no quadro de consumo.

e Imprimir a Consulta de mesa / Taldo de controlo.
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2.7 — Adicionar painel de funcdo ZSPaymentPanel

O utilizador podera inserir um painel de pagamento e selecao de documento, sem necessidade de

adicionar novos botdes e efetuar a sua configuracgao.

Ferramentas

¥

Documentos Irg;;rrl‘rt'r:r DlA

N— | it

| =] ZSFamilyList

oooen =

Z5ConsumptionCounter
@ BALCAO 1 0.00€

QTD. DESCRICAD VALOR

SEJUBLIELIES

| i:+] ZSEquivalentProductList

| & ZSRetailPOSPanel

1 0.00€
1

| (220 ZSFunctionPanel

i+ Z5ProductList

s Z5LastValuesPanel

| Z5FolderButton

| T ZSTextView

B ZSPaymentButton

&) Z5ProductButton

| i ZSKeyboard

| Z5FolderPayments

| =] ZSImage

E ZSConsumptionList
[#] Z5PaymentPanel

| ' Z5Pages

Figura 37 — Selecionar a fungédo de ZSPaymentPanel

1 — No menu das ferramentas selecionar a funcao de ZSPaymentPanel.
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.
FAMILIA © BALCAO 1 0.00 €

QTD. DESCRICAQ VALOR

-
@ u 1 Item 0.00€
1

Item

sex. 9 maio 2025

Figura 38 — Definir o local para o painel de pagamento

2 — Definir a localizagéo onde o painel de pagamento sera colocado.
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Ficheiro  Editar Sobre /
valBlsnn &
Align None
= Anchors [ Direita,Fundo]
Esguerda |False
Topo False
Direita True
Fundo True
Color #202020
Height 87
Left 690
Opacity 204
Rounding ]
Top 610
[ width

Figura 39 — Defini¢cdo da posicao para o painel

3 — Nas defini¢cbes do botao:
3.1 — No campo das Anchors “Ancoras”, colocar as opgdes como verdadeiras “true” por exemplo
a do Fundo e Direita.
Nota: As ancoras definem a posigdo em que o objeto fica colocado na skin, em relagéo aos restantes
objetos da skin.

3.2 — Definir a posicao referente ao lado esquerdo do ecra “left’; qual a distancia para

posicionamento no topo “top” e a largura “width”

Fatura Simplificada
PAGAMENTO

Fatura Recibo

Figura 40 — Painel de pagamento e sele¢do de documento
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4 — Funcdes principais do painel de pagamento.

Dinheiro

Multiplos
Pagamentos

Fatura a
Credito

TRANSFERE

Cartao de
Débito

CONTA
ESPECIAL (F6)

Nota de
Credito

VENDA EM
PREPARACAO

Pagamentos

Cartao de
Crédito

Cartao Pre-
p-:‘ﬂl_’

GUIA DE
TRANSPORTE

OFERTA DO
CONSUMO
MINIMO

Cheque

Consumo
Interno

GUIA DE
REMESSA

Criar Fatura
Pro-forma

z zone soft*

EuroTicket

EMITIR
ADIANTAMENT
0

@ FECHAR

Figura 41 — Quadro de sele¢éo do tipo de pagamento

4.1 — O utilizador ao selecionar o botdo pagamento é apresentada o quadro e selecao do tipo

de pagamento a ser associado ao documento.

4.2 — No painel de pagamento, o utilizador podera selecionar o tipo de documento a criar, este

deve ser escolhido antes de iniciar da sele¢do dos produtos para o quadro de consumo.
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2.8 — Adicionar novas paginas, funcdo ZSPages

z zone soft*

25 2016

Imprimir

Documentos B

@ BALCAO 1

QTD. DESCRICAD

1
1

Ultima m Ultimo
Conta Troco

Z5FunctionButton
l=| ZSFamilyList
T zZsDynarnicText
21 Z5ConsumptionCounter
|::+] ZSEquivalentProductList
& ZSRetailPOSPanel
¢ Z5FunctionPanel
[i:+ ZSProductList
& ZSLastValuesPanel
Z5FolderButton
T Z5TextView
=3 Z5PaymentButton
Q Z5ProductButton
=i Z5Keyboard
Z5FolderPayments
—| Z5Image
iE ZSConsumptionList

Z5PaymentPanel

Z5Pages

sEUALLIE LA

l=| ZsProfileList

Figura 42 — Selecionar o bot&o de fungédo ZSPages

1 — No menu das ferramentas, selecionar o botdo ZSPages.
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Ficheiro Editar Sobre

‘.[E — o Operador .9 maio 2025 | 14:28
squerda, Topo,Direita,Fu Zone s Nome Operador sex. 9 maio 2025 | 14:28

Esquerda |True

Direita
" Fundo
Children

NavigationPos
Opadty
PageCount
Top

Width

Ultim
Cont

€
1 -

Figura 43 — Definir a posigao para a funcéo paginas

2 — Definir o local onde sera implementada esta fungéo.
3 — O utilizador devera:

3.1 — Todas as ancoras selecionadas como true “Esquerda. Topo, Direita, Fundo”, desta forma
as paginas adequam-se as definigdes do “monitor”.
3.2 - Para que seja possivel visualizar a imagem que esta de fundo da skin, a Opacity deve ter

um valor baixo. “Quanto mais elevado for o numero mais opacidade vai ter”.

3.3 - Definir a altura, a cor, largura, posicdo em relagdo aos outros elementos que estdo na

skin, etc.
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4 — Acionar o botdo Mais, para adicionar novas paginas

5 — Acionar os botbes Esquerdo ou direito para passar de pagina.

Ficheiro Editar Sobre
ap= 1= AEl S
Align [none T
perador . _
Anchors  |[Esquerda, Topo,Direita,Fu one soft & sex. 9 maio 2025 | 14:28

Nome Operador

Esquerda |True

Topo True

Direita  |True

Fundo True Exportagdo SAF-T Auditoria AT Listagens
Children {(Unknown)
Color #202020

CurrentPage |1

Height 724

Left 0

‘Navigaton |Light 4 Clientes Reservas Encomendas Alterar SKIN
NavigationPos BottomRight

Opacity 30

PageCount |2

Top 0

Width 698

Figura 44 — Pagina com fungées

6 — O utilizador na pagina 1 “exemplo”, podera inserir os botdes de fungdes necessarias para o

normal funcionamento ao gosto do cliente.
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2.9 — Botdes com parametros de desconto, fungéo externa e link externo

O utilizador podera colocar um botdo com valor de desconto fixo em numerario a retirar ao valor de

consumo.

Ferramentas +o

SEJLRWE LIS

Documentos Imprimir :
: Conta “ @ £Sfunctionfutton
F-

@ BALCAO 1 0.00€

=] Z5FamilyList
T ZsDynamicText
Z5ConsumpticnCounter

[uj Z5EquivalentProductList

QTD. DESCRICAD VALOR
@» Z5RetallPOSPanel
j 1 0.00€

1 0.00€ 1] ZSFunctionPanel
[uj Z5ProductList
§ Z5LastValuesPanel

E Z5FolderButton

L Tk ST

Figura 45 — Selecionar ZSFunctionButton

1 — No separador das ferramentas, selecionar a fungdo ZSFunctionButton

Figura 46 — Escolher local para o botdo

2 — Definir o local onde sera implementado o botao.
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2.9.1 — Botdo com desconto direto em valor

Ficheiro Editar Sobre

N1 = Il e
Align Hone

[ Anchors I
Caption
Color #FFFFFF
ColorTo #EGEGES
Font Arial

FontCalor #FB7821

FontSize 12
FontStyle [Bold]

Height 75

Image (Empty)

ImagesStretch |False

ImageStretchl Mormal

Layout PictureLeft
Left 829
Parameters | (None)
Rounding 15

Top 621
Width 161
Z5Function

Seleccionar Funcgao

Figura 47 — Inserir a fung&o ao botdo

1 — Inserir uma funcdo ao botéo, selecionar ZSFunction, na pesquisa da funcéo identificar o ID da

Funcédo como, Desconto Directo em Valor.
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Ficheire Editar Sobre
Ve8] 4O

Align Hone
Anchors 1
Caption Desconto Directo em V
Color #FFFFFF
ColorTo #EGEGEG
Font Arial

FontColor #FB7821

FontSize 12
FontStyle [Bold]

Height 75

Image {Empty)

ImageStretch |False

ImageStretch Mormal

Layout PictureLeft

Left 829 A

Parameters |(Parameters)| [

Rounding 15

Top 621 ditar Par3 - .

Width 161

ZSFunction | (Fu -
Parametro Valor /
Valor {Currency) 2,50|

¥
:] 0K x Cancelar

Figura 48 — Definir o pardmetro valor para o desconto a aplicar

2 — Para definir o valor do desconto em valor:
2.1 — Selecionar o botdo de Parameters.
2.2 — No campo Valor “Editar par@metros”, digitar o valor a descontar ao valor do consumo do
cliente.
2.3 — selecionar o botdo OK.

Exemplo: O consumo de 2 produtos, 1 no valor de 10,00€ e o outro no valor de 5,00€. Ao aplicar o

desconto de 2,50€ os valores ficam 10,00 = 8,33€ aplicou um desconto de 1,67€, no segundo produto

os valores ficam 5,00€ = 4,17€ aplicou um desconto de 0,83€.

Total do desconto 1,67 + 0,83 = 2,50€ “Valor definido nos pardmetros”.
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2.9.2 — Botao com link externo

Ficheiro Editar Sobre

=11 = IRl
Align None

[+ Anchors [1
Caption
Color #FFFFFF
ColorTa #EGEGES
Font Arial

FontColor #FB7B21

FontSize 12
FontStyle [Bold]

Height 75

Image (Empty)

ImageStretch |False

ImageStretchi|Mormal
Layout PictureLeft
Left 829
Parameters  |[(Parameters) \
Rounding |15 \
Top 621 \
Width 161 %
[ zSFunction ' Seleccionar Funcéo

Figura 49 — Inserir a funcdo ao botédo

1 — Inserir uma funcdo ao botéo, selecionar ZSFunction, na pesquisa da funcao identificar o ID da

Funcéo como, Abrir Link Externo.
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Ficheiro Editar

Sobre

PlalB| 40 ®

Align Mone
Anchors [1
Caption Abrir Link Externo
Color #FFFFFF
ColorTo #EGEGEG
Font Arial
FontColor #F87821
FontSize 12
FontStyle [Bold]
Height 75
Image {Empty)
Imagestretch |False \
ImageStretchi|Mormal \
Layout PictureLeft \
Left 829 v
Parameters m
Rounding 15
Top 621 =
Width 161 dital Falaiiictic
Z5Function | ({Funcl
Pardmetro Valor /
IURL (string) https: ffwwew. zonesoft. ptf

a 0K x Cancelar

Figura 50 — Inserir os dados do link externo

2 — Para definir o URL do link exterior:

2.1 — Selecionar o botdo de Parameters.

z zone soft*

2.2 — No campo URL de “Editar Parametros”, inserir o link do site a ser acedido diretamente

no FrontOffice.

2.3 — selecionar o botdo OK.
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Os melhores e mais completos softwares restauragio, retalho, mobilidade e gestdo comercial | Zone Soft

-
2’2 zone soft Produtos  Solugbes  Destaques  Casosde Sucesso  TiposdeNegécios  Empresa PT v I

Pagamento rapido
por QR Code em
restaurantes

< Reduza de 20 para 1 minuto o tempo para libertar
uma mesa com o pagamento réapido por QR Code
no tal&o.

Saber mais

OHONON N

Figura 51 — Exemplo de link externo
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2.9.3 — Botdo com funcao externa

Ficheiro Editar Sobre

==l s
Align None

[+ Anchors [Direita,Fundo]
Caption
Color #FFFFFF
ColorTo FEGEGED
Font Arial

FontColar #FB7821

FontSize 12

FontStyle  |[Bold]

Height 75
Image {Empty)
ImageStretch |False
ImageStretchi Mormal
Layout PicturelLeft
Left B29
Parameters | (Parameters)
Rounding 15
Top 621 -
Width 161 e -
Z5Function
fungao
ID Fungdo Descricdo
35 Funcdo Programavel

0K x Cancelar

Figura 52 — Selecionar a opgéo de funcéo externa

1 — Inserir uma funcao ao botéo, selecionar ZSFunction, na pesquisa da funcao identificar o ID

da Func&o como, Fungcao Externa.

ZS Manual - ZS FO Design Criar Skins
Pagina 46 de 49
Gltima atualizagdo 13/05/2025



Ficheiro Editar Sobre
PB4 0D
Align None
Anchors [Direita, Fundo]
Caption Funcdo Externa
Colar #FFFFFF
ColorTa #EGEGEG
Font Arial
FontColor #F87821
FontSize 12
[# FontStyle [Bold]
Height 75
Image (Empty)
ImageStretch |False
ImageStretchl Mormal
Layout PictureLeft
Left 829 ¥l
Parameters E]
Rounding 15
Top 621
Width 151
ZSFunction  |(Fung

Parédmetro

Ficheira (string)
Parametros (string)

Editar Parémetrc-rs

Valor

calc.exe|

G‘ 0K x Cancelar

Figura 53 — Definir ficheiro e parametros

2 — Para definir a funcdo externa:

2.1 — Selecionar o botdo de Parameters.

z zone soft*

2.2 — No campo Ficheiro de “Editar Parametros”, inserir o ID executavel da funcao externa, .

2.3 — selecionar o botdo OK.
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ENTRADAS GELATARIA T A— Imprimir -
Conta

€% ]+]-JF

® BALCaO 1 12,50 €

Valo

Calculadora

Cientifica

Palha de Abrantes

F-E

MC MR M+ M- MS

A Trigonometria ~  f Fungdo v

Camarao Frito

b S

Figura 54 — Exemplo de funcéo externa no ZS rest
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