N % N\ V& )
O T0S

‘sedad srewr 1oAn)
wonb BYURD) "BQROR oJol o ‘sodue| ()¢ QjurINp SseIn)
-deo 1eanoy ogu 9g ‘oFo( wo sedad op osswnu Jorew
0 1A wanb Equeﬁ ‘OseO 91S9U 9 Epe%o_( .Ianbpenb e
Jopavoud [aagssod 9 ogu opuenb vurwisy eputed v

‘oLIpsIaApe op

SBYOl 9P OJoWNU JOleW O Jeulwld wanb eyuen
‘sedad sea

-3n0 se ‘owod e} ‘ Jejew, apod 9s wequrey xn O <«
“19z®} 0 9p W}

ogu sew “einjded wisse spod xn(q o :08dUy "BYOY
ewn geandeo o .neanbolq ered “erzea eseo eum ered
‘orrgsaaape op edad ep ewid Jod tejfes spod sew ‘seyo
-1J SBIINO SB OWOD 9S-2JUaWIAOW ‘I‘e.lauaﬁ no ‘XnG O«
{ZIA BIINO

®Fo( onb 1es0w 9s ap noqeow

onb edad e 9 o 1eSo( e ®}[OA BYDY | noamded wan()
‘oSo( op sepeurwis ogs sepeinided seyoly sy
'PP‘E.IHldPD

J9S WRS SeLIpsIaApe senp au3us odedss o ered aedol
apod edod eun ‘ojuejus oN ‘seyoy serrdoad sens sep
SENp 213Ud ‘[B}UOZLIOY NO [BOISA BYUI[ BPWnU ‘B5ad
ewn 1eanbojq op we) ossI BIRJ "OLIPSISAPE OP XN(]
0 9 seyoy se Jeanjded 1ejus) B BULIO} 9P ‘[RUOSRID BU
03d90x? ‘zaA epEO 9p BSED BPWN ‘ORS0a.1p Jonbenb we
YO BUWIN BIUSWIAOW JOpRFO[ BPRD ‘ZoA BNS BN (K
dsSvi 've

‘([erouss 0) xn(g
o 'uowisod (BpPed 9p 9[) SBYDY ¢ SB SBpROO[0d Ip
stoda(J 'sorzea sopPJplenb sop Jenb[enb wR oJenqe)
OU Z3A BPED 9P SBYDY SENnp ®O0[0D JopeIol BpR)

ISV V1
Svy931d

'O!.I?S.IQAPP OP SE’L[DH QP oruwmu .IO!E’UI o ,IE’U!III![Q

090r 0d OAILOArd0

'.IopESo_( epEO Jod xn(y

wn o seyay 9 — ool op seyoy pe SYIId 3@ “URN
soaopeSol g SILNVAIOILEVd 30 "HWN

(wniomounaer] snpn]) 0QYAI0S 04 090r

JOGO DO SOLDADO (Ludus Latrunculorum)

NMR. DE PARTICIPANTES 2 jogadores
NMR. DE PECAS 34 fichas de jogo — 16 fichas e um
Dux por cada jogador.

OBJECTIVO DO JOGO

eliminar o maior nimero de fichas do adversario.

REGRAS

1A. FASE

» Cada jogador coloca duas fichas de cada vez no
tabuleiro em qualquer dos quadrados vazios. Depois
de colocadas as 32 fichas (16 de cada) posiciona o
Dux (o general).

2A. FASE

» Na sua vez, cada jogador movimenta uma ficha
em qualquer direcgio, uma casa de cada vez, excepto
na diagonal, de forma a tentar capturar as fichas e o
Dux do adversdrio. Para isso tem de bloquear uma
peca, numa linha vertical ou horizontal, entre duas
das suas préprias fichas. No entanto, uma peca pode
jogar para o espaco entre duas adversdrias sem ser
capturada.

» As fichas capturadas sdo eliminadas do jogo;

» Quem capturou 1 ficha volta a jogar e é a pega que
acabou de se mover que joga

outra vez;

» O Dux, ou general, movimenta-se como as outras fi-
chas, mas pode saltar por cima da pega do adversario,
para uma casa vazia, para bloquear e capturar uma
ficha. Atengdo: o Dux pode assim capturar, mas ndo
tem de o fazer.

» O Dux também se pode "matar", tal como, as out-
ras pegas;

» Ganha quem eliminar o maior ndmero de fichas
do adversédrio;

» A partida termina quando ndo é possivel proceder
a qualquer jogada e neste caso, ganha quem tiver o
maior nimero de pegas em jogo. Se ndo houver cap-
turas durante 30 lances, o jogo acaba. Ganha quem
tiver mais pegas.
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