QUE APRENDIZAGENS FIZERAM OS ALUNOS?

» O jogo permitiu consolidar
todas as operagcoes com
numeros racionais.

> Em contexto de
competicdo, os alguns
alunos mais desmotivados
empenharam-se e, até,
conseguiram efetuar a
multiplicacao de numeros
racionais. (finalmente... ©).
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FEEDBACK DO PROFESSOR AO ALUNO

* Através da folha de registo de cada aluno,
recolhida pelo professor para analise dos
calculos efetuados, deu-se um posterior
feedback sobre o seu desempenho.



APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

Reconhecer numeros inteiros e racionais nas suas diferentes
representacoes, incluindo a notacao cientifica com expoente natural,
em contextos matematicos e nao matematicos.

Comparar numeros inteiros e racionais, em contextos diversos, com
e sem recurso a reta real.

Calcular com e sem calculadora, com numeros inteiros
(multiplicacao, divisdao e potenciacao de expoente natural) e
racionais (adicao, subtracao, multiplicacao e divisao) recorrendo a
valores exatos e aproximados e em diferentes representacoes,
avaliar os efeitos das operacoes e fazer estimativas plausiveis.

Identificar a raiz quadrada de quadrados perfeitos e relacionar
poténcias e raizes nestes casos.

Exprimir oralmente e por escrito ideias matematicas, com precisao
e rigor, para justificar raciocinios, procedimentos e conclusoes,
recorrendo ao vocabulario e linguagem proprios da geometria-e da
matematica em geral (convencdes, notacoes, terminologia e
simbologia).



Areas de GIJITIPEtEI'IEiES do Perfil dos Alunos

A —LINGUAGEM E TEXTOS

B — INFORMACAQO E COMUNICACAO

C — RACIOCINIO E RESOLUCAO DE PROBLEMAS
D — PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO

E — RELACIONAMENTO INTERPESSOAL

F - DESENVOLVIMENTO PESSOAL E AUTONOMIA

| — SABER CIENTIFICO, TECNICO E TECNOLOGICO




REFORMULACOES

* Definir futuramente um limite de tempo para
cada um dos dois niveis de dificuldade das

guestoes.

* Implementar o jogo numa aula em que esteja
presente um professor de apoio em contexto de
sala de aula.



THE END

Os docentes da EBI de Ginetes:
* Natércia Correia

* Paulo Couto

* Pedro Cipriano



