
REGRAS DO JOGO





IMPLEMENTAÇÃO
• O professor organiza a sala de aula em grupos de

trabalho.

• O professor e o aluno responsável pela mesa têm a
responsabilidade de verificar os cálculos e a
aplicação das regras do jogo e de sala de aula.



ASPETOS POSITIVOS
➢ Promoção da 

responsabilidade dos 
alunos, através da 
atribuição do cargo de 
responsável de grupo;

➢ Aumento da motivação dos 
alunos;

➢ Incremento do espírito 
crítico dos alunos;

➢ Promoção da curiosidade 
sobre diversos locais da 
ilha, quer a nível geográfico, 
quer a nível turístico;

➢ A folha de registo entregue 
aos alunos permitiu uma 
melhor orientação e 
organização no jogo.



FEEDBACK DOS ALUNOS:
➢ “ A aula permitiu praticar Matemática de forma diferente”.

➢ “Os alunos estão mais empenhados, (…), divertidos, e foi 
melhor do que estar a resolver uma ficha de trabalho”.

➢ “…permitiu conhecer

locais de São Miguel”.

➢ “Gostei muito do 

convívio em grupo”.



PRINCIPAIS DIFICULDADES/ 
CONSTRANGIMENTOS

➢Cumprimento de regras do jogo;

➢Cumprimento de regras de postura na sala de
aula em contexto de grupo, por parte de um
pequeno número de alunos;

➢Definição um limite de tempo para a obtenção
da resposta nas questões, quer de nível fácil,
quer de nível difícil;

➢Desistência por parte de alguns alunos nas
questões de nível difícil.


